BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Bisnis dalam bidang penginapan seperti Villa, Hotel maupun Kos-Kosan, merupakan
bisnis yang sangat menjanjikan untuk jangka pandang, terlebih lagi bisnis seperti Kos-kosan
vang disekitarnya berdekatan dengan area kampus ataupun area perkantoran. bisnis tersebut
pasti banyak memberikan penghasilan terhadap pemilik tempat penginapan tersebut.

Menurut Mohammad Badrul Kamal dengan penelitian berjudul “PENCURIAN
RINGAN DI LINGKUNGAN KOS-KOSAN {S'IUD?KASI.!S POLSEK DEPOK BARAT)Y"
dengan kesimpulan Hasil dari penelitian imi menunjukkan babwa pencurian ringan tergadi
digerakkan tidak hanya oleh si pencuri semata, mamun disebabkan oleh kelengahan,
keteledoran mahasiswa yang tingpal di sebuah kos-kosan. Tidak adanva kewaspadasn yang
terus menerus tersebut menjadi ukuran sukses tidaknya sebuah aksi pencurian. Dari sekian data
vang disebutkan oleh Polsek Depok Barat, kasus ini terjadi rerats tidak hanva di kos-kosan
vang jauh dari hiruk-pikuk masyarakal setempat. Bahlan di suatu kompleks perumahan pun,
seperti di daerah Perum Polri. Gowok, yang tingkat keamananya tinggi. tetap saja terjadi tidak
hanyn satu dua kali

Kasus terjadinya pencurian barang di tempat penginapan seperti Kos-Kosan, terlebih
lagi banyvak penginapan Kos-Kosan tersebul belum memiliki penjega vang setiap saat
melakukan pemantauan ataupun ditempat tersebut belum terpasangnya alat pemantau seperti
CCTV. tetapi walsu mempunyal rekaman CCTV banvak yang tidak menemukan target
pencurian atau suliinys melacak tersangka pencuri.

Memanfaatkan identitas penginap seperti KTP atsupun 1D Pengunjung akan memberi
keamanan tsmbahan untuk mencegah seseorang melakukan tindak kejahatan pencurian yang

tefah di permasalahkan pada penelitian ini. dengan di kombinasikan mikrokontroller Arduino
!



serta konsep futerner OF Things ,menjadikan alat mi mampu di pantau dan di lihat catatan siapa
aja yang mengakses alat tersebut secara real time.

Dengan adanya permasalahon tersebut penulis melakukan penelitian sekaligus
membuat sebuah alat vang dapat menjawab dan permasalahan tersebut yaitu bagammana cara
untuk menpgomankan kamar kos atao kamar sewa, supaya dikemudian hari terhindari pencurian
pada rumah maupu kos kosan, sehingga penulis membuat penelitian dengan judul
“PERANCANGAN KUNCI PINTU PINTAR MENGGUNAKAN NFC SHIELD DAN

ARDUINO™

1.2 Rumusan Masalah
Permasalahan utama pada pembuatan tugas akhir ini adofah bagaimana membuat sistem
keamanan tambahan menggunakan RFID yang dapat membaca kartu identitas pengguna atau

pemilik rumah maupun penyewa kos kosan.

1.3 Batasan Masalah

Agar perancangan yang dibahas dalam tugas akhir imi tidak terlalu luas dan
menyimpang dari topik yang telsh ditentukan. maka penulis perlu membatasi permasalahan
sebagai berikut:

. Perancangan vang dilakukan adalah merancang perangkat keras dan perangkat lunak
sedemikan rupa sehingga dihasilkan sebuah prototype pintu yang dikontrol melaboi
amdroid.

2. Pembahasan teatang mikrokontroler Arduino Uno R3 hanya sebatas yang berkaitan
dengan perancangan ini.

3. Pembahnsan mengenai perangkat keras dan perangkat lunak sebatas teori umum dan
vang berkaitan dengan perancangan Pintu control
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Pembuhasan cara kerja pintu hanya sebatas menurut kebutwhan yang meliputi analisis

rangkaian tiap-tiap blok baik secara peranghkat keras maupun perangkat lunak.

Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan Tujuan penelitian yang akan dibahas pada penelitian ini adalah
sebagai berikut ;
Untuk merancang dan membuat prototype kunci pintu ramah menggendkan
kontrol android berbasis NFC dan berbasis arduino uno R3.
Untuk merancang pintu olomatis yang dapat membuks dan mengunci pintu dengan
menggunakan Android
Memperkaya pengetahusn penulis dan pembsca temtang Mikrokontroler dan
aplikasinya.
Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian yang didapat pada penelitian kali ini adalah :
|. Bagi Penulis
a. Bagi penulis sebagai tambahan pengetahuan, wawasan, dan pengalaman
vang berhubungan dengan masalsh yang dibahas.
b. Mengerti dan memahami bagnimana konsep, teori, dan praktek tentang
pengunaan Mikrokontroller dan fitur pada setiap sensor yang di hubungkan ,
c. Sebagai bahan acuan bagl peneliti selanjutnya. khususnya penelitian yang
bersangkutan dengan sistem keamana pada rumah maupun ruangan yang

berbasis WFC.



2. Bagi Penguna
a.  Sebapai salah satu alternatif alat bantu untuk berjalan secara mandiri.
b. Dengan bantean adenyn sistem keamanan maka diharapkan menjadi suatu
keamanan tambahan untuk terhindar dan pencurian.

| 3 Metode Penelltian

Lol Metode Pengnmpulan Data
. Metode Studi Pustaka
Padn tahop ini dilakokan meiode pengumpulan dota dari berbaga: sumber
seperti buku, jurnal, artikel dan berbagai referensi melalui perpustakaan maupun
imterner yang berkaitan dengan topik penelitian L
2. Metode Observasi
Melakukan pengamatan langsung terhodap Kamar -atau rumah  ketika
mengounokan  alat tersebut untuk mendopatkan mformasi  kelebihen dan

kekurangan serta data-data yang akan digunakan dalam penelitian.

L6.2 Metode Analisls
Metode analisis vang digunakan oleh penelit adatah dengan tahapan Anafvsis, Design,

Simulation Prototyping, fmplmwnmfimt,-ynﬂibmm Hurrf.rgemrﬂl‘.



L.6.3 Metode Perancangan

Metode Perancangan merupakan merupakan tahapan-tahapan kerjo atau perancangan
vang digunakan umtuk merancang suatu objek mncangan Dalam melakukan perancangan,
metode  perancangan dibutubkan untuk memudohkan perancang untuk merancang dan
mengembangkan rancangan. Tahopan-tahapan pada metode rancangan mulai dari pencarian
ile rancangan kemudian mencari permasalahan dan twjuan dari rapcangan itu, Tahapan
selanjutnya setelah mengetahui permasalahan dan tujuannya kemudian biss mengumpulkan
data baik data primer maupun sekunder. Apabila data-data sudah lengkap maka bisa melakukan
tahapan selanjutnya yaitu anahisis data perancangan, dalam tahap i hasil akhir berupa konsep
rancangan dan kemudian bisa melanjutkan untuk merancang ohjek tersebut,
Lo.4 Metode Pengujian

Metode pengujisn yang digunakan oleh penelﬁi adalah melakukan pengujian untuk

mengetahui performa alst yang dirancang dengan beberapa sensor dapat berfungsi dan berjalan
dengan baik dan benar.

1.7 Sistematika Penulisan
Laporan skripsi ini terdiri dari fima bab yang disusun secara sistematis dan dari bagian-

bagian nya saling berknitan satu dengon yang kunnyn. Masing masing bab memiliki
pembahasan tersendire. Berikut ini sistematika pmuﬁsa.n:tugﬂs skhir yang diuraikan dalam
bentuk bab:
BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini dibahas tentang lstar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, maksud
dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan yang
merupakan gambaran menyeluruh dan penulisan skripst ini.

BAB 11 LANDASAN TEORI



Pada bab ini membahas tinpruan pustaks mengenai teori-teon yang digunakan sebapai
panduan dasar dalam menyelesaikan penelitian
BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab imi membahas tentang identifikasi masalah, analisis kebutuhan jaringan,
pengambilan data yang diperlukan, kebutuhan hardware dan software, seria perancangan
jaringan yang dilakukan dalam penelitian.
BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membahas tentang implementasi, ujicoba dan hasil uji coba yang diperoleh
penelit disaat melakukan penelitian.
BAB V PENUTUP
Dalam bab ini berisi tentang kesimpulan dari hasil uji eoba yang dilakukan serta saran-

saran yang dibutuhkanuntuk pengembangan lebih lanjut.
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