BAB 1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Warisan budaye seperti alst musik tradisional sangstlah jerang dikeralkan

mengoperasikan komputer. Menurut siaran pers tentang riset Kementerian Komunikasi
dan Informatika (KOMINFO) dan UNICEF mengenai perilaku anak dan remaja dalam
menggunakan internet[2], saat ini ada sekitar 30 juta anak-anak don remaja Indonesia
vang merupakan pengguna internet, dan 69% di antaranya adalah pengguna komputer



dan 34% pengguna laptop, Sedangkan dari hasil survey dengan pengambilan sampel
anak-anak usia 9-10 tahun, 87.5% di antaranya mengaku sudah terbiasa mengoperasikan
komputer dan laptop.

Dari perilaku anak-anak yang sudsh terbiasa mengoperasikan komputer

tersebut, maka media berbasis digital cocok untiik menjadi media alternatif pengenalan

konsentrasi yang tinggi pads saal membaca, sehingea dengan menggunakan media
interuktif bisa lebih menarik karena tidak hanya berfokus pada teks.

Berdasarkan permasalahan lersebut muncul sebuah gagasan untuk melakukan

penelitian dengan judul *Pemanfaatan Virtual Reality Untuk Mengenalkan Alat Musik



Nusa Tenggara Barat ", sehingga dengan Aplikasi ini dapat membantu dalam
mengenalkan kebudayaan dari daershnya sendiri. Aplikasi ini memuat tampilan grafis
yang menarik agar tidak mudah bosan. Aplikasi ini membantu anak mengenal dan
mengetahui alat musik tradisional daerahnya: Penelitian ini dilakukan untuk membuat

jelasan yang bisa digunakan untuk

penilitian yaitu :
I, Pembuatan aplikasi ini merupakan media pengenalan untuk mengenalkan
alnt musik tradisional Nusa Tenggars Barat.

2. Menampilkan Visvalisasi museum dengan Firtal Realite



3. Pengenalan alat musik tradisional Nusa Tenggara Barat berupa berupa
bentuk 3d dari alat musik, nama dan penjelasan alat musik tradisional
secara umum. mubi dari Gendang Beleq, Sarone, Gula Gending,
Genggong. Sutong Srek, Serunai dan Pefompong.

mengenalkan alat musik tradisional Nusa Tenggara Barat.

4. Salah satu syarat untuk menyelesaikan studi Stratn | di Universitas
Amikom Yogyakarta



L5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah :

1. Bagl pengguna
8. Membantu pengguna yaitu anak-anak untuk lebih mengenal alat musik

Lol Metode Observasi
Metode ini dilokukan untuk mengetahui kondisi secara keadaan secara
langsung untuk bahan mengumpulkan data dari objek.



Loz Metode Wawancara

Metode ini dilakukan untuk memperoleh data dengan cara mengajukan
pertanyaan kepada objek yang telah ditentukan, untuk memperoleh hasil data yang
diinginkan.

1.0.2

L1

1.6.2.2

Pada Bab ini berisi tentang desknpsi mengenai Latar Belakang, Runmusan
Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Manfaat Penelitian, Metode

Perelitian dan Sistematikn Penulisan.

Bab 11 :Landasan Teorl



Kajian pustaka meliputi dua bagian yaitu telash penelitian dan landasan
teori. Pada telash penelitian berisi tentang hasil-hasil penelitian terdahulu yang
berkaitan dengan penelitian yang akan dilakukan. Sedangkan landasan teori berupa
definisi-definisi penjelas yang mendukung penelitian.
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