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5.1 Keslmpulan

Setelah penjelasan yang membahas seluruh aspek dalam coloring stau pewarnsan animasi

pendek 21 “Roro Jonggrang™ yang ada pada bab — bab sebelumnya, maka hasif kesimpulan yang

didapat sebagai berikut :
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Pembuatan animasi ini menggunakan berbagai macam tool seperti Fill tool, Gpen toal,
dan evedrapper foof. dan juga menggunakan banyak perbaduan warna seperti hijau,
kuning, merah, hitam, bira, abu - abu, dil.

Pengerjaan animasi 2D *Roro Jonggrang™ memerlukan waktu kurang lebih sekitar 2
bulan. :

Penanyangan animasi pendek 2D “Roro Jonggrang” di platform youtube memiliki
respon yang cukup baik dengan total penayangan 54 kali ditonton.

Melalui pnnﬁuﬂm lewat kuisioner dengan metode likert, menunjukan bahwa hasil
pengujian. aspek pewnrnaan yang diterapkan pada animasi memiliki nilai sebesar
00).85% dengan predikat sangat baik, yang telah di uji pada 70 masyarakat umum dan
miendapat nilai sebesar 85.17% dengan predikat sangat baik yang di uji pada 20 ahli
multimedia.

52  Saran

Penelitian ini posti memiliki sebuah kesalahan dan kelemahan | baik yang sengaja maupun
tidak disengaja. Dengan ini penulis berharap agar penelitian ini dapat ditingkatkan dalam hal
metode penelitian maupun hasil produk video animasi. Berikut beberapa saran yang diberikan oleh

penulis :

|.  Diharapkan pewarnzan animasi yang lebih menarik dan berkesan untuk penggambaran dan

penonjolan karakter dun scene - scene tertentu.
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2. Diharapkan dengan berkembangnya teknologi membuat animasi di Indonesia menjadi
sk s g g ik moeighisilons vl st atiinid _
by frame lebih menarik.
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