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INTISARI

Dalam era modern ini film kartun sangat banyak diminati masyarakat, dimulai dari
kalangan anak — anak hingga kalangan dewasa hampir semuanya menyukai film animasi. Di
Indonesia sendiri film kartun sendang marak — maraknya. Banyak studio di Indonesia yang mulai
membuat film kartunnya sendiri, seperti adit sopo jarwo, kiko, dlI.

Film animasi sangat diminati masyarakat karena bisa memberikan hiburan kepada mereka,
dan juga beberapa bisa memberikan pesan moral dan filosofi tertentu. Film animasi dibedakan
menjadi 2 yaitu animasi 2D dan animasi 3D. dalam kesempatan ini saya ingin membahas tentang
penerapan coloring pada animasi pendek 2D “Roro Jonggrang”.

Dalam coloring animasi ini saya memakai berbagai metode yang berbeda, berbagai metode
ini akan saya bandingkan mana yang lebih unggul dan kekurangannya dalam situasi yang berbeda
pula. Didalam coloring ini harus memperhatikan pula datangnya arah cahaya dengan cara memberi
warna gelap dan terang pada gambar yang ingin diberi warna. Kesimpulan yang bisa diambil dari
penerapan coloring animasi pendek 2D “Roro Jonggrang” ini bahwa penerapan coloring yang

benar bisa membuat suasana dan karakter dari animasinya terlihat lebih hidup dan nyata.

Kata kunci: Animasi 2D, Pewarnaan, Kartun

viii



ABSTRACT

In this modern era, cartoons are very much in demand by the public, starting from children
to adults, almost all of them like animated films. In Indonesia alone, cartoon films are booming.
Many studios in Indonesia have started making their own cartoon films, such as Adit Sopo Jarwo,
Kiko, etc.

Animated films are in great demand by the public because they can provide entertainment
for them, and also some can provide certain moral and philosophical messages. Animated films
are divided into 2, namely 2D animation and 3D animation. on this occasion I want to discuss
about the application of coloring in the short 2D animation "Roro Jonggrang".

In this coloring animation, I use a variety of different methods, I will compare these
methods which are superior and which they lack in different situations. In this coloring, you must
also pay attention to the direction of the light by giving dark and light colors to the image you
want to color. The conclusion that can be drawn from the application of coloring the short 2D
animation "Roro Jonggrang" is that the correct application of coloring can make the atmosphere

and characters of the animation look more alive and real.

Keyword: Animation 2D, Coloring, Cartoon

1X



