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ABSTRAK

JAFILUN, Analisis dan Implementasi Digital Watermarking Pada Domain
Spasial Menggunakan Teknik Least Significant Bit. Skripsi Yogyakarta,
September 2006.

Penelitian ini bertujuan untuk: Mengimplementasikan Teknik Least
Significant Bit (LSB) untuk melakukan proses embedding dan ekstracting data
serta mengetahui kelebihan dan kekurangan Teknik LSB dengan menganalisa
kinerjanya.

Teknik digital watermarking adalah salah satu teknik yang sedang
dikembangkan untuk mengani permasalahan proteksi copyright / identifikasi
kepemilikan dari suatu data digital seperti: audio, video, image atau teks. Tanda
watermark disisipkan pada image original. Tanda tersebut akan bersifat tersebunyi
sehingga secara perceptual tidak dapat dibedakan antara image original dan image
hasil watermarking. Tanda watermarking tersebut selanjutnya dapat diekstraksi
dari image hasil watermarking untuk kemudian dijadikan sebagai tanda
identifikasi kepemilikan. Salah satu teknik penyembunyian data dalam image
adalah dengan menggunakan modifikasi pixel pada bit LSB, teknik ini dikenal
dengan teknik LSB (Least Significant Bit). Ini merupakan salah satu teknik
watermark pada domain spasial.

Metode yang dipakai untuk menganalisis kebutuhan guna mendukung
implementasi watermarking dengan teknik LSB adalah dengan metode analisis
terstruktur (Structured Approach) yang menggambarkan secara menyeluruh target
dan kebutuhan sistem yang diperlukan. Hasil analisis meliputi kebutuhan
antarmuka, masukan sistem, keluaran sistem, kinerja yang diharapkan. Tahap
perancangan sistem dilakukan setelah tahapan analisis selesai dan didefinisikan
secara jelas. Metode perancangan yang digunakan adalah model fungsional yaitu:
membuat context diagram, data flow diagram, serta flowcahart untuk
menjelaskan aliran data yang ada pada aplikasi watermarking menggunakan
teknik LSB. Hasil dari tahapan analisis kebutuhan dan perancangan tersebut
diimplementasikan menjadi program watermarking dengan alat bantu
pemrograman berorientasi objek yaitu Borland Delphi 7.

Hasil pengujian terhadap program menunjukkan: 1) Teknik LSB tidak
menghasilkan perbedaan yang berarti antara original image dan watermarking
image, 2) Teknik LSB tidak merubah ukuran file sebelum dan sesudah proses
penyisipan. 3) Teknik LSB tidak sensitif terdeteksi oleh mata manusia. 4)
Watermarking dengan teknik LSB hanya melindungi medianya (original image)
saja dengan cara menyisipkan data pada media tersebut, tetapi tidak melindungi
data yang disisipkan didalam media tersebut. Sehingga tanda watermark dapat
rusak dengan adanya attack.

Kata kunci: Watermarking, Domain spasial, Least Significant Bit
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