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MOTTO 

 

Jangan hanya memikirkan apa yang akan kita lakukan di esok hari atau di keesokan 

harinya lagi, tapi pikirkanlah apa yang akan kita lakukan 5 tahun ataupun 10 tahun 

yang akan datang. 

“Barka E. Hamzah” 

 

Jangan pikirkan apa yang akan kita terima, tapi pikirkanlah apa yang akan kita 

berikan. 

“Barka E. Hamzah” 

 

Untuk meningkatkan kemampuanmu, jangan pernah berhenti belajar, jangan pernah 

berhenti mengembangkan kepribadian dan keahlian sosialmu, serta bekerja keraslah 

untuk mengembangkan sisi baik dalam dirimu. Sifat-sifat itu akan sebaik peluru 

emas yang akan menembus rintangan yang ada didepanmu. 

“Barka E. Hamzah” 

 

Jadikanlah masalah yang kita hadapi sebagai suatu tantangan, jangan dianggap 

sebagai beban pikiran. 

“Barka E. Hamzah” 

 

Agar kita bahagia, janganlah terlalu memusingkan sesuatu. 

“Albert Camus” 

 

Kita harus belajar hidup bersama sebagai saudara atau mati bersama sebagai orang-

orang bodoh.  

“Martin Luther King, Jr.” 

 

Agar persuasif, kita harus dapat dipercaya. Agar dapat dipercaya, kita harus layak 

dipercaya. Agar layak dipercaya, kita harus jujur. 

“Edward R. Murrow” 
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