BAR 1
PENDAHULUAN

A.LATAR BELAKANG MASALAH

Kemajuan ilmu dan teknologi yang berkembang dengan cepat, disntarnya
dibidang Teknologi informasi. Hal ini ditunjang oleh perkembangan teknologi
informasi berkembang yang semakin megafitbat dalam  berbagai bidang  yaitu
Teknologi  Telekomunikdsl, kompuiefisast penyajiah ( Brodcassting ). Bagi
foares kegil di bandingkan
kan peralatan editing yang khusus. Snlah satu kemajusn icknologi
bidang mtﬂﬂ.ﬂlﬂiﬁ.-wmmmdil LR L

t presentasi atau seminar,

[l e ny i Vise

peblaclusckan informasi khususnya di JURRESEREN, SO .o ini

terdapat di bagian
dengon media konvesional _
menarik untuk sekarang ini. Sehingga wisatawan mancanegara maupun domestik

banyak yang belum mengetahui betul tentang Woduk Sermo.



Dengun bantuan multimedia yang berkembany saat i, aplikasi multimedia
merupakan sarana yang tepat untuk mengembangkan informasi.  Aplikosi
multimedia mempunyai beberupa kelebihan dalam mengolah data atau gambar
kedalam  bentuk  animasi schingga  tidok  membosankan  bentuk  aplikast
multimedia yang digunakan adalah “Multimedia Interaktif”™ karena diharapkan
dapat lebih menank perhatian di dalam menyiumpaikan informasi  kepada
masyarakal.

. multimedia telah dirasakan sebagai sunt an. baru dalam

emative suksesnyn kegiatan tersebut. Scbigian besar peiisabaan-

ssar atau menengal merupakan jalur pemasaran melalul teknolog

timedia sebagai contoh adalah periklanan televisi.
it A

Ruang lingkup peagertian multimedia sangat luas sesuui

lingkurgan vang kecil, didntaranyg i W Seemio, ‘Sekilas
Waduk Sermo, Fasilitas-fasilitas Waduk Sermo. Peaingkatan Objck Wisata

Waiik Sermo. Dan software yang digunakan untuk membuat “Memperkenalkan
Waduk Sermo. Dengan Menggunakan Multimedia Interaktif * adalah Photoshop
7.0, Macromedia Director 8.5, Macromedia Flesh 5.0, WinAmp 2.7, Kemudian

hasilnya disimpan dalam CD ROM (Compact Dise Read Only).



D. MAKSUD DAN TUJUAN
1. Internal
Pengertian internal yang diamaksud sdalsh dilibat dari sisi yang dalam
hal ini adalah mahasiswa Akademik Manajemen Informatika dan Komputer

*AMIKOM” Yogyakarts adalah sebagai berikut:

8, Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikian kedalum
aplikasi nyoln secara  praki

b, Sosinlisasi teknologi  khususnya teknologi  informasi  berbasis
multimedia yang ditunjukan kepada mosysrakat dan dunia pariwisaia

pada umumnya,



¢. Informasi peluang baru dibanding segmentasi pasar lapangan kerja
dan, objek penelitian atau pengembangan pada aspek-aspek yang
mendukung penerapan teknologi khususnya teknologi multimedia,
E. METODE PENGUMPULAN DATA
Tercipunya suatu pembahasen bary yang diharupkan dapat menarik
perkembangan  study dalam mempelajari bidang multimedia ini, sumber-
sumber pelengkap untuk men amnya, datanya telah diambil




Dalam bab ini akan dibahas tentang latar belakang masalah, pokok
permasalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, metode pengumpulan
data sistematika pengumpulan data,

2. Bab II Landasan Teon

Dalam bab ini akan divrsikon tentang landasan teori dari berbagni

software vang mendukung dalam pembuntan aplikasi multimedia yang

7. Lampiran



G, JADWAL PENELITIAN
Adnpun jadwal penelition sompan penyusanan laporan dijadwalkan secara

lengkap seperti tabel dibawah imi:

Mo Kegiatan

1. |Prasurvai

b

Persiapan

3. |Pengumpulan Do

4. |Desain dan Penalisan

5. |Penyusunan Luporan
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