BAB1

PENDAHULUAN

gkap pada anak-anak akan lebih cep
a dibuat Iebib menarik. Di lingkung

atau pra-
ehit diperlukan aplikasi
anak didik. Di sini

untuk memahami materi yang disampaikan, serta untuk mengenalkan Metode
Pembelajaran Muatematika Berbasis Multimedia ini berupa CD Interaktif.



B. Rumusan Masalah

Masalah yong timbul bagaimana menyajikan informasi supaya menarik,
tidak banyak menyita wakiu, hemat biays maupun fenaga, Penggunaan PC
multimedia yang berujusn uniuk membantu wser dalam menyelesaikan masalah,

lingkupnya pada -
1. Persinpan untuk membuat gambaran secard visual dan audio tentang
bentuk dan macam objek-objek multimedia dafam benuk CD Interaktif’

2. Sekilus mengenai kegiatan pengimplementasiannya



3. Software vang digunakan;
. Macromedin Director MX 2004
b. Adobe Photoshop CS3
c. Adobe Audition 2.0

d. 3DS Max 7

ki dalom meghadapi masalah
Ergan pmyampnlm metode mmlm

b. Dapar digunakan sebagmi reverensi uniuk metode pembelajoran

wang lebih baik dan berkualitas.



2. Bagi Mahasiswa,
Dapat memberikan pengetabuan prakiis dan pengalaman secara
langsung maupun tak langsung dengan memprakiekkan pengetahuan
teoritis dengan menggunakan aplikasi multimedia.

nperoleh informasi atau data yang relevan dan ik

eh obyektif ssbaai sumber dalam

sumber yang berupa buku atsu sumber informasi lain sebagai acuan
dalam peluksanaan kegistan dan penyusunan laporan



3. Metode Interview
Pengumpulan dats vang Kami lakuken dengan cara mewnwancarnd
langsung dengan pihak yang bersangkutan, yaitu pada salah seorang
tenaga pengajar di Taman Kanak-Kanak.

objek penelitian yang dinmbil




Pada bab ini berisi tentang pembahasan mengenai proses
pembuatan aplikasi multimedia interakiif dengan menggunakan
software-software yang mendukung.

BABV PENUTUP

i b ki
diberikan  penulis  pada




H. Rencana Kegiatan

Tabel 1.1 Jadwal kegiatan

Seplemlier JHFT Dksaibee DO Mavember 10 Desember 2007
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