BAB1

PENDAHULUAN

A, LATAHR BELAKANG MASALAH

in masatah vang khusus
disebut dengan domuin Knowledge dari suatu pakar. Sebagai contoh sistem
pakar yang dirancang untuk mendeteksi kerusakan-kerusakan peralatan

rumih tangga yang akan mempunyai suatu urain knowledge tentang gejala-
gejula kerusakan yang discbabkan oleh kerusakan timer misalnya, dalam



[

kasus ini domain Knowledge-nva adalah bidang alat-alat elektronik yang

terdiri dari Knowledge tentung  macam kerusakan, penyebab kerusakan dan
perbaikan.

Tidak sedikit omng yong menganggap alat-alat elekironik rumah

Dalam rumusan masalah ini adalab pembuatan aplikasi sistem pakar
untuk mendeteksi kerusakan alat-alat elektronik rumah tangea yang mampu
memberikan informasi mengenai alternatif kerusakan-kerusakan dan solusi
perbuikan  berdasarkan  penelusuran-penclusuran  kerusakan  yang  akon

dibuhas selama peluksunoan skripsi ini adalah



L. Macam elekironik, vanu dengan melakukan penclusuran ferhadop
macam-macam elektronik yang di temui.

2. Jenis-jenis kerusokan, yvoilu memberikan informasi mengenai jenis
dan gejala kerusakan.

therikan informasi ciri kerusakan dan

3. Ciriciri kerusakan, yait

1 e KOS .

kan, dan perbaikan,

hanya beberapa contoh,

3. Informasi yang disajikan berupa pertanysan mengenai mucam-
kerusakan, penyebab kerusakan, dan perbaikan.

4. Penjelasan cara kerja manual sistem.



5. Menggunakan softwhere Microsoft Visual Basic 6.0, Microsoft

Access 2003, sistern operasi Microsoft Windows XP Sp2

D, TUIUAN DAN MANFAAT PENELITIAN

b. Bagi pakar
Mempermudah  penyimpanan  ilmu  pengetahuon  untuk
pengembangan masa ditang.



¢. Bagi masyarakat
Masyarakat dapat memperoleh ilmu pengetahunn lebih efekut
dan  efisien mengenal  mendeteksi  kerusakan  alat-alat

elektronik rumah tangga.

b. Analisis daia

Menganalisa permasalahan lebih dalam dari data yang telah
didapatkan sera menetukan pemecshan masalah vang ada
dalam sistem.



Pada bab ini akan diursikan mengenai latar belakang masalah yang
diteliti yaitu rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan maonfast

penelitian, metode penelitian, sistematikn penulisan.



BAB 1. LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan diurikan mengenai pengenalan sistem pakar secary
wmum, pengenalan elektronik dan pengenalan visual basic 6.0 serma
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