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ABSTRAKSI 

Saat ini cara penyampaian materi pelajaran di sekolah masih banyak yang 

bersifat manual, yaitu masih dengan melibatkan manusia (guru) secara langsung dan 

masih menggunakan peralatan yang seadanya, seperti papan tulis, kapur dan buku cetak. 

Metode pembelajaran seperti ini masih memiliki banyak kelemahan dan kekurangan, 

baik dari manusia (guru) itu sendiri, karena tidak semua informasi dapat ditampung oleh 

manusia secara utuh dan lengkap. Selain itu fasilitas-fasilitas yang kurang lengkap juga 

dapat mempengaruhi proses pembelajaran antara guru dan siswa. 

Paparan inilah yang menjadi obyek penelitian bagi penulis dengan judul 

“Analisis dan Perancangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Untuk 

Mata Pelajaran Biologi Kelas XII/IPA pada SMA Negeri I Kebumen”. Dengan 

adannya sistem pembelajaran berbasis multimedia ini diharapkan dapat efektif serta 

bermanfaat bagi pihak sekolah, terutama guru Biologi dalam penyampaian materi 

pelajaran yang akurat dan menarik kepada para siswa SMA Negeri I Kebumen, 

sehingga diharapkan para siswa dapat menerima dan memahami pelajaran yang 

disampaikan, selain itu sekolah juga menjadi lebih dikenal oleh masyarakat dan menjadi 

sekolah favorit dengan banyaknya colon siswa yang berminat melanjutkan studi di 

SMA Negeri 1 Kebumen. 

Kata Kunci; Sistem pembelajaran berbasis multimedia, CD Interaktif, 

Multimedia, Analisis sistem, Media pembelajaran Biologi, Macromedia Director MX 

2004, Adobe Photoshop CS. 
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