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Dari hasil penelitian, perancangan dan implementasi yang telah ditakukan

ran Media Pembelajaran Berbasis

don animasi. Sehingga informasi vang dissmpaikan menjadi lebih

interaktif dan menarik.



5. Dari hasil pengembangan sistemt menggunakan metode  snalisis
Metode Periode Pengambilan  (Pavhack  Periode), Metode
Pengembalian Investasi (Return On Investasi = ROI) dan Metode Nilai
Sckarang Bersih (Ve Present = NPV), maka pengembangan sistem
baru layak untuk dilaksanakan.

4. Aplikasi hedia  dapat dikenba Izka untuk  pendidikan,
penelition. Misaloya, untuk pendidikan jorok jauh, unuk video

konferensi, ensiklopedia dan perpustakaan elekironik.
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5. Penulis ini masil  ban
menyadari dalam  pembuatan  aplikasi vak
ridisp p |
:rdapﬂ ‘k:mug:n-knk_:_mpn yong  hares  diperbaiki  maupuin
len | eh pengembangan i '
.BhF' selanjutnya agarnantinya aphi
dapat disempurnakan dan berguna bagi siswa SMA '
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