BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG MASALAH

komputer dengan cara mengikuti kursus-kursus komputer, Kurikulum pendidikan
sekolah di Indonesin pun kini sudah mewajibkan pelajaran yang disebut

Teknologi Informasi dan Komunikasi. Sehingga kualitas SDM biga semakin baik

dan dapat bersaing pada sant di dunia kera,



Peran  komputer di dunia  pendidikan sekarang  sudah  tidak  dopat
dipisuhkan, semun pekerjonn menjodi lebih cepat dan praktis dengan adanyas
komputer. Bahkan pemantantin komputer untuk membantu penyampaian materi
kepada siswa sudah mulai dicobakan. Caranya adalah dengan mengggunakan CD
Pembelajaran, yang merupakan programafiplikasi berbasis Multimedia dan dapat
mtsclah untuk digunakan.
ing lengkap dan adanys CD
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Pemibelajoran Berbasis Multimedia Untuk

1.2, RUMUSAN

Berdasarkan di atas, maka dapat disimpulkan rumusan
masalahnys yaitu “Bagaimana memncang suatu sistem pembelajaran berbasis
multimedia agar dapat membaniu meningkatkan kemampuan siswa untuk
mendalami materi pelajuran, sehingga kualitas belujar siswa menjadi semakin

baik™.



1.3. BATASAN MASALAH

Rusng lingkup serta pengertion teknologi informasi bidang multimedia
sungal sesuin dengan fungsi dan penerapannyy pada masing-nusing bidang usahu
yang berbeda, Untuk memfokuskan pembahasan, peaulis membatasi ruang

lingkup yang lebih sempit yaitu b

2. Tujunn
Menganalisis dan  merancong CD Pembelajoran  untuk  membantu
penyampaian materi untuk maota pefajaran Biologi kelos XII di SMA

Negeri 1 Kebumen.



1.5. METODE PENGUMPULAN DATA

Sebagai usaha dalam memperoleh data yang benar, relevan dan terarah
sesuni dengan permasalahan vang dihadapi, maka perlu sdunya suate metode vang
tepat untuk mencapai tjuan dalam penelitian. Untuk it penulis mengembangkan
beberapa metode pengumpulan data dalafil penelitian skripsi ini, yaitu sebagai

4. Metode Literatur
Informasi vang kami dapat berasal dari literatur-literatur vang ada, baik
berupa browser, foto-foto, dan lain-lain,



1.6, SISTEMATIKA PENULISAN

Dalem pembuntan skripsi ini akan disesun ke dalsm lima bab. Mﬂil:tg—
masing bab akan diuraikan sebagai berikut:
BARI PENDAHULUAN

Merupakan bagian pen

Bab ini akan menguraikan tentang program yang dinsulkan, desain

program dan manual program.



BAB W

Bab  ini

PENUTLP

merupakan

bab

terakhir

Y

akan

mengurnikan

kesimpulan don sarn-saran yang ditujukan bagn pengguns maupun

pembiat,

1.7. JADWAL PENELITIAN

Seuuguh besys ptgjtmmm Skripsi ini SiSusun sccara sistematis dan
berkesinambungan dalam mjul ahap kerje. Adapan sahog ke tersebut dapat
dilihat pada table dibawah ini:
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Tabel 1.1 Tabel Kegiaton
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