lan keputusan pads situasi yang tidak terstrukiur
pasti bagnimana keputusan seharusnya dibuat.
dalam pen | i}
seorangpun tahu secamn



Bertoluk dari masalal diatas penulis berpikir bahwis seorang manajer tingkat
atas membutuhkan sebuah alat bantu vang dapat membantu dalam pengambilan
keputusan yang tidak terstrukiur, Karena itu penulis mencoba mengambil

permasalahan  dengan  judul: SIS DAN DESAIN  SISTEM

PENDUKUNG KEPUTUSAN PENENTUAN PRESTASI PEGAWAIL
. ...H,-_ﬂ.:‘.l _." .. K.

dari pegawa yvang

1.3. Batasan Masalah

Pada pengembangan sistem pengambilan keputusan ini, vang menjadi
dusar perhatian karena  kompleksnyas masalah vang ada, maka penulis

membatasi masalah pods Penentuan prestasi pegawai Tetap yang ada Jdi kamor



MNaokertrunis Watkabubak, Untuk menenukan keputusan yang tepat penulis
menggunakon Analytical Hicrarchy Process (AHP) sebagai alal snalisis dan
program Visual basic 6.0. Serts Pembuatan program ini terbatas pada 4 kriteria

yang dinilai dan 3 nilai criteria yaiu Baik, Cukup dan Kurang




1.5, Metodelogi Penelitian
1. Metede pemgumpulan data

Dalam Pernelition ini wnuk mendapatkan data yang diperlukan dalam menulis

dukumen

1. Metode analisa data
Yaitu metode yang digunakan untuk melakukan analisa data yang didapatkan
dari penelitian yang dilakukan. Untuk diproses menjadi program aplikast yang

siap untuk digunokan.



3. Metode Perancangan Sistem
Yaitu Metode vang digunakan untuk merancang system vang akan digunakan
untuk mendukung keputusan berdasarkan hasil analisis data,

4. Implementasi Sistem

h{dﬂlpaknﬁ hh ' .-l." nembahzs 1o neliakang mmhh_r melm
masalah, batasan masalah, fujuan don manfast penelinan, metodelog:



BAB Il DASAR TEORI

Pada Bab ini akan di jelaskan tentang konsep dasur teori yang terdidiri
dari Konsep Dasar Sistem, Sistem Pendukung Keputusan, Analytical
Hierarchi Process (AHP) serta menjelaskan mengenai Desain Sistem dan

alam menentukan prestasi pegawuinya dalam jangks waktu yang

BABIV ANALISIS DAN PER

n prancangan model
erdinl dari merancang konsep,



BABV  HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini mengulas mengenal hasil aplikasi vang di buat dan diterapkan,
yang terdini dan penjelasan mengenai hasil program dan menjelasakan
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