BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan sistem komputer semakinberkembang pesal dan telah banyak
0 p idupan seliori-hari. Salah satu bagian yang

mengambil gambar kendaraan
hueian depan terdtama dil ..;'.| plat no polisi berada, juga



1.2 Rumusan Masalah

Dari uraian latar belakang masalah diatas, moka dapat dirumuskan bahwa
masalah yang melotar-belakongi skripsi ini adalsh benyaknya pelanggaran lalu-
lintos di persimpangan jalan, dan oleh karena ity maka diperfukan adanva sistem

B. RAM 12

C. Hardizk 30 GB
2. Logitech QuickCam Messanger
3. Paket simulasi @
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B. IC Regulator



A, Pemecahan masalah kedalam bentuk bahasa pemrograman
B. Perancangan program

C. Pembuatan program

D. Pengujian dan perbaikan program



1.6 Tujuan Penelitian
Tujunn dori pembuatan skripsi adalah ©

1. Menerapkan teon dan pengetahuan pemrograman yang dipelajari selama
kulinh.

2. Menghasilkan model simulasigpendeteksi posisi kendarsan  bermotor
3. Mementihi persyarat ilaim menyelesaikon gelar sarjana komputer,

herh; ‘ dalam 3 i sisienatika P”.".I'II.I.I.'ISEE

i, Batasan
dan

huluan, berisi lutir belakang moss
masalah, metode dan teknik penelitian, Y
sistematika penulisan.
Rancangan sistem, berisi analisis kepo iy tahup perancangan
model dan progral
nduction traffic sensor uniuk mer osisi kendaraon terhadap
marka jalan dengan penginderaan kamera besera analisisnya.
Bab 5. Kesimpulan don suran, berisi kesimpulan akhir dar implementssi dan
saran untuk pengembangon sistem kearah model baru yang lebih
modern,
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