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INTISARI 

 
Teknologi yang berkembang dan telah menjadikan hidup manusia 

menjadi lebih mudah adalah peta digital. Salah satu vendor peta 

digital adalah Google dengan produknya Google Earth. Teknologi 

peta digital yang  
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dikembangakan oleh Google hanya untuk pengguna PC tetapi juga 

pengguna Mobile Phone, PDA, dan GPS pada mobil. Salah satu 

fitur yang terdapat pada Google Earth adalah bentuk tiga dimensi 

dari bangunan asli yang ada. Dengan adanya bentuk fisik yang 

menyerupai bentuk yang asli tersebut menjadikan Google Earth 

semakin menarik dan atraktif. Tujuan penelitian ini adalah 

bagaimana mengerti cara pembuatan desain bangunan dalam 

bentuk tiga dimensi beserta informasi mengenai bangunan 

pariwisata untuk ditampilkan dan dilihat oleh para pengguna 

Google Earth di seluruh dunia sehingga menjadikan bangunan 

yang dibuat mempunyai nilai lebih dan menarik minat setiap orang 

untuk mengunjungi bangunan yang asli serta mempelajari sejarah 

dan bangunan pariwisata. Penelitian ini menggunakan metode 

observasi dan studi pustaka dalam dalam melakukan studi 

pencarian fakta dan pengumpulan data-data yang berhubungan 

dengan sumber untuk penyusunan. Hasil penelitian yang didapat 

adalah ditemukannya proses pembuatan model tiga dimensi 

bangunan menggunakan Google Sketchup hingga dapat 

ditampilkan pada Google Earth. Dari hasil penelitian ini dapat 

disimpulkan bahwa bangunan yang dibuat dapat ditampilkan pada 

Google Earth beserta informasinya. 

Kata Kunci: tiga dimensi, model tiga dimensi, Google Sketchup 
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