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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

p sangat vital dalam kehidupan,

O NI ——
seperti perangkat yang lain, tetapi langsung terkoneksi dengan satelit, Salah satu
vendor peta digital yang cukup populer adalah Google dengan produknya Google
Earth.

Teknologi peta digital yang dikembangakan oleh Google sendiri tidak hanya

untuk penggona PC tetapn juga pengguna Mobile Phone, POA, bahkan belum



lama inl telah divilis Google Earth yang dapat di akses melalud mobil dan
memiliki system navigasi satelit. Gooele Earth sendini pada Juni 2005 telah di
dewmload sebanyak 250 Juta kali.

Fiwr yang mulsi menjsdi tren bagi para pengguna Google Eorth adalah

Indonesia yang menjadi fujuan utama pariwisata telah
tersebut untuk mempromosikan pariwisita di kotanye. Kola Yogyakartn  adalah
salah satu kota vang menjadi twjuan wams dan telah memola program promosi

pariwisata lebih awal delapan twhun dengan meluncurkan slogan “Jogia Never
Ending Asia™




Berawal dari kondisi vang telah dipaparkan di ows, maks penulis
merumuskan rencana pembuatan model bangunon pariwisata tiga dimensi dan
informasi yang dapat dilihat oleh para pengguna Google Earth dan menjadikan
obyek pariwisata di kota Yogyakaria lebih dikenal oleh masyarnkat luas uniuk

ikut mensukseskan program “Fisds £ 08" umumnyn sera “Jogia Never

a. Membuat aplikasi dese i kota Yogyakarta dalam
bentuk tiga dimensi menggunakan Google SketchUp.
b, Menuliskan informasi meagena bangunan pariwisats di kota Yogyakans pada

Google Earth.



¢ Proses upload desain dan informasi yang telah dibeat ke 2D Warehouse untuk
kemudian dilakukan uji kelayakan oleh team dari Google, spakah desain
tersebut telah memenuhi syarat kelayakan,

d. Melihat desain dan informasi yang telah dibuat melalui Googple Earth.

1.4. Tujuan Penelit

adam .hﬁnl.il-.k-_-l_ hunenst besena informasi

i urituk ditampilkal ch parn pengguna

arti di seluruh dunia sehinggn menjadikon bangunsn yang

i lebih dan menank mioal setinp orang:

i | mkum It[ﬂim:ll‘im fukta LLINES

. Metode Kepust
Penulis menggunakan metode pustaka sebagai referensi. Pustaka yang
digunakan berupa buku-buku referensi, buku elektronik dari intemet dan
beberapa situs dari internet sebagai bahan referensi.



2. Metode Observasi

Penulis melakukon metode observasi dengan mengunjung obyek pariwisats
yang oda untuk dilakuksn pengambilun gambar sebagni contoh model serta
melihal model bangunan tiga dimensi yang telah ada pada Google Earth.

masalah, tujuan penelitisn, metode pengumpulan data, monfat



BAB 1l DASAR TEORI

Berisi tentang pengertian dan teori dasar yang berkaitan dengan
desain tiga dimensi khususnya desain bangunan untuk ditampitkan
pada Gougle Earth.

BAB Il PERANCANGAN MODELBA
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