BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar betakang masalah
Pemanfantan komputer sebagai @lat kerja bantu manusia, khususnya
sihuget moiie:pezadd '

ant aktivitas browsing
di internet oleh para pengunjungnya, padahal disamping itu para pengunjung café
juga melakukan akiivitas pembelian produk, dalam hal ini adalah makanan dan
minuman. Sejauh ini proses pemesanan vang dilakukon masih manoal. Fasilitas
WiFi tersebut sebennmya dapmt dimanfastkan unmk mempermudab  proses



tersebut. tentunys dengan didukung sebuah program aplikasi tmbahan untuk

melakukan proses komputerisasi terhadap pesanan-pesanan tersebul. Sehingan
proses pemesanan menu hidangan dapat diproses dan dilayani dengan lebih cepat.
Dengan permasalahan yang diurmikan di aws, maka penulis mengambil

asalahan scbagai berikut : Bagaimans g

Menu  Hidangan  Café

batasan permasalahan sebagal berikul :
1. Aplikasi yang skan dirancang adalah sebunh sebual aplikasi yang bersifit

client-server.



2. Apliksi yang dikembungkan, udalah sebuah aplikasi yang ditujukan untuk
membantu proses pemesanan pada café yang memiliki fasilitas WiFi.

3. Dalam pembuatan aplikasi tersebut, digunakan software Macromedia
Dreamweaver MX, database MySgl. Sera AppServ dengan apache

an peng mplian m dl.n i.nrﬂm“* Ih].lm




., Metode Kepustakaan

Metode ini dilakukan dengan mengumpulkan segala informosi yang
dibutuhkan melnlui buku-buku. CD, Intemet, dan juga hasil pepelitian

terdahulu yang berhubungan dengan penelitian yang akan dilakukan.

1.6 Sistematika Penulisan
bab akan menjelaskan masalabnya masing-masing sesuni takaran penulisan

skripsi. Adapun Sistematika penulisan dalam skripsi ini adalah sebagai berikut:



BAB L. PENDAHULUAN

Bab ini berisi latar belakanyg, perumusan masaluh, tujuan, batasan masalah

secara terstrukiur.
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