BABI1

PENDAHULUAN

n teknologh komputer semakin

tak terhitung lag banvaknya sekolah diseluroh dunia telah memanfastian
teknologi  multimedia  untuk  pembelajaran  disekolahon  mereka, jutaan
programmer (pembuat program) membuat perangkat lunok multimedia berupa

permaina.



Multimedia merupakan salah sau bentuk aplikasi komputer yang
dupat menyajikan suara, gambar dan animasi menjadi suatu bentuk karya yang
tidak honya memberkan informosi yang dibutubkan, tetapi juga menank dan
dapat dinikmati oleh pengpunanya, akan tetapi juga dibutuhkan jiwa seni yang
menjudi semenarik mungkin.

tinggt untuk menjadikan informasi t@seh

eimanfisitannya jelas tidsk hanya terbatis pads biding perikianan,
smanfastannys  sudah hampir dise :

v informasi mengenai

Aplikasi Multimediz uy
I. Bagaimana permasalahan yang terjadi dapat ditekan dan nantinya dapat
memberi nmila tambah padn wakiu penyampaian materi  pelajoran
khususnya pelajoran IPA mengenai bugian ubub makhluk hidup, organ

tubuh manusia dan hewan?



2. Bagaimana membuat informast pembelajoron, menjadi media informasi

berbasis komputer yang diminati parn murid untuk mempelajarinya?




D. Tujuan Penelitian
Tujuan yang hendak dicapai adalah sebagai berikut :
I. Sebagni sarat kelulusan untik mendapatkan gelar sarjana di STMIK
AMIKOM Yogyakarta

2. Membuat aplikasi multimedia sebilgai media pembelajaran yang efektif.

2. Bagi Pihak Sekolah
2. Membantu proses belajar mengajar gurn dalam menjelaskan materi

pelajaran khususnyu IPA tentang bagian tubul makhluk hidup, argEan

tubuh manusia dan hewan.



b. Memberikan kemudahan pada guru uniuk menjelaskan kepada
muridny.

F. Metode Pengumpulan Data




BAB I PENDAHULUAN

Dalam bab pendahuluan materinya sebagian besar berupa
penyempurnaan dari latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalaly, tujuan penelitian, manfast penelitian, metode dan sistematika
penulisan laporan penelitian.

perancangan yang lebih spesifik (sistem multimedia, analisis sistem
identifikusi masalah, snalisis kelemahan sistem, analisis pieces, analisis
kelemahan sistem, analisis biayva dan manfaat serta analists kelayakan

dan perbandingan sistem lama dun sistem baru),



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini, dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian,
dari tahap analisis, desain, hasil testing dan implementasinya, berupa
penjelasan teoritik, baik secarn kualitatif, kuontitanif, atou secara
statistik. Kecuali itu, sebaikay@ihosil penelitian juga dibandingkan




H. Jadwal Penelitinn
Untuk menghasilkan analisis yang lerencana dan  penyusunan
laporan penelitian tepat waktu, maka dipefdukan adanya jadwal penelitian,

Adapun tahap kerja tersebut dapat dilihot poada table dibowah ini :
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