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HALAMAN MOTTO 

 

Kegagalan adalah kesuksesan yang tertunda. 

 

Jadilah orang yang selalu bisa diandalkan banyak orang, karena kelak  

semua yang kamu lakukan akan menjadi sebuah guru bagi orang-orang 

disekitarmu. 

Jangan pernah lengah karena waktu akan terus melangkah kedepan 

 

Masa depan adalah kebahagiaan bukan keterpurukan 

 

Hidup hanya sekali berbahagialah dan jangan bersedih 

 

mati satu tumbuh seribu! 

 

Bebaskan pikiran kita dari dari hal-hal yang tidak baik agar hanya kebaikanlah yang 

tersisa dalam pikiran kita.Dan bila hanya kebaikan yang mengisi pikiran kita maka 

baiklah pengertian kita.(Mario Teguh) 

 

 

Oleh :  Benny Setyawan 
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 MOTTO 

 Belajar dan bekerjalah untuk menopang ibadahmu kepada Allah Ta’ala  

Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat  

bagi manusia lainnya 

 

 Ridho seorang Ibu adalah ridho Allah 

Membagiakan ortu adalah impian terbesar dalam hidupku 

Bersujudlah dikala senang dan sedih 

 

 Jika kita gelisah menanti kebahagiaan 

dan sulit menemukan alasan untuk mensyukuri kehidupan, 

maka  berbahagialah karena bersyukur. 

Mensyukuri yang telah kita miliki, 

adalah syarat bagi kebahagiaan kita. 

Jika kita ingin mendapatkan yang belum kita miliki, 

mulailah dengan menginginkan yang sudah kita miliki. 

(Mario Teguh) 

 

Oleh :  Kastholani
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kepada kami selama ini. 

3. Para dosen, yang telah mengajarkan ilmunya, sehingga kami bisa menjadi 

orang yang berilmu. 

4. Dosen pembimbing ERIK HADI SAPUTRA,S.KOM, yang telah 

memberikan banyak masukan untuk perbaikan tugas akhir ini. 

5. Para guru di MIN Jejeran, yang telah membantu dalam pengambilan data 

untuk tugas akhir ini. 

6. Mas Dwi Solikhin, Non Chayank Jeyek yang telah memberikan semangat 

dan dukungan, Mba Emrie, Mba Yanti, Mba Tatik, Mas Pandu, Mas Budi 

ICT, Mas Anton ICT, Fery, Yulie TKJ,teman-teman TKJ, mami, keluarga 

besar di bandung, dan sahabat-sahabatku yang tidak bisa saya sebutkan 

satu demi satu, terimakasih kalian selalu ada buat aku.  

7. Teman-teman STIMIK AMIKOM  yang telah banyak memberikan 

masukan kepada penyusun. 
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nabi besar Muhammad SAW sang teladan yang dapat menjauhkan kita dari kesesatan..   

 

Dengan sepenuh hati saya persembahkan karya ini untuk : 

 Kedua orang tuaku... .Terima kasih atas doa dan dukungannya... Semoga anakmu ini 
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Pak Hasim, Pak Taqin, S. Ag.Pak Farid, Pak Fuad, Bu Hartini, Bu Wadlikah, 
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Jejeran.. semoga apa yang saya lakukan bisa bermanfaat bagi kemajuan dan 
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INTISARI 
 

       Peningkatan mutu pendidikan menjadi bagian terpadu dari upaya peningkatan 
kualitas manusia baik aspek kemampuan, kepribadian, maupun tanggung jawab. 
Di ikuti juga perkembangan dunia komputer  telah mencapai perkembangan yang 
sangat mengagumkan. Hampir semua bidang pekerjaan di dunia telah 
dikendalikan oleh komputer. Sama seperti dengan dunia pendidikan proses 
pembelajarannya tidak ingin ketinggalan  
       Penulis ingin menghadirkan Profil Sekolah Berbasis Multimedia untuk 
memudahkan  penyampaian informasi melalui komputer. Komputer sebagai 
sarana penyampaian informasi dimungkinkan dibuat system multimedia yang 
intraktif, sehingga pengguna dapat bersifat aktif tidak lagi bersifat reaktif ataupun 
pasif. 
       Penyampaian informasi berbasis multimedia ini digunakan untuk membantu 
guru dalam penyampaian informasi dan sebagai media promosi bagi sekolah. 
 
Kata kunci: multimedia, profil sekolah, media informasi  



 
 

xx 
 

ABSTRACT 
 
 

       Improving the quality of education becomes an integral part of efforts to 
improve the quality of both aspects of human ability, personality, and 
responsibility. Also follow developments in the computer world has reached a 
very impressive growth. Almost all fields of work in the world has been controlled 
by the computer. Just as with the education process of learning does not want to 
miss. 
       The author would like to present School Profile-Based Multimedia to 
facilitate the delivery of information via computer. Computer as a means of 
delivering multimedia information system which made possible intraktif, so that 
users can no longer be active or passive reactive in nature. 
       Submission of multimedia-based information is used to assist teachers in the 
delivery of information and as a media campaign for the school. 
 
Keywords: multimedi, school profiles, informationmedia.
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