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. M inovas : yang mereka miliki| tlah dengan pengembang

di hal

Salah satu genre game yang diminati oleh kREamatE
\dalARRRRG (Role Playing Ganie); Dilansic di websith dailysoeisl.iipag tahun 2012,
terkenal juga banyak diminati oleh para pemain game karena game ini dapat
mengandung banyak fitur vang menarik dan kompleks, hal ini dibuktikan dengan
suksesnya game Final Fantasy Series.

ghulu, Game RPG ini selain



Indonesia mempunyai banyak game yang sudah dipublikasi oleh anak bangsa,
namun dilihat dari perkembangan dar game tersebul nompaknya karva anak bangsa
jarang diminati oleh orang Indonesia sendiri, ada beberapa faktor yang mempengaruhi

game kurang diminati oleh masyarakat Indonesia sendini salah satunya adatah

."" 3aja }rmg dimiﬂﬂ ﬂlﬁhkﬂ]ﬂﬂ u T

e akan menjadi momak menakutkan pada pemain
kolah mereka jelek, bahkan ini juga menjadi alasan banyak siswa
alasan mengapa pelaku membunuh dengan kejam. Sementira di Tiongkok,

Seiring perkembung 1 pengaruh negatif bagi
pemainya. Game memberikan kepunsan kepada pemainyas setelsh memainkan game
tersebut. Game juga membuat kecanduan bagi para pemainya karena para pemai game
mampu duduk lama demi memainkan game dan bertahan tanpa menginginkan suatu

mangpuan yang dapal mengganggu konsentrasinya dalam bermain geme. Selain itu



bermain game juga akan membuat lups akan pentingnya belajar. Berdasarkan hal
tersebut penulis ingin menciptakan sebuah game yang bisa menarik minat bagi
kalangan semua umur dan tentunya dengan berfokus pada pesan moral yang bisa

diambil oleh pemain. Game ini pun diberi un: arah-sejarah Indonesia karena selain

isa memberikan edukasi bagi
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1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian



Maksud pembuatan skripsi ini adalah menciptakan sebuah aplikasi game
berjenis Roie Plaving Game { RPG) dengan menggunakan software RPG MAKER VX
berbasis Dekstop. Sedangkan tujuannya dibuat skripsi ini adalah sebai berikut,

Studi Strata | (S1) Sistem informasi di

melakukan pembelajaran dari berbagal referensi diantaranya dengan mempelajari
buku.jurnal artikel dan lainya.

1.0.2  Anallsis Kebutuhan



Tahap ini penulis melakukan analisis kebutuhan, yaitu software — software apa
saja yang dibutubkan oleh penulis guna menyelesaikan aplikasi game dan penelitian

pgraman sistem adalah tahap dimana penulis n

layak atau datap diterima oleh semua kalangan.

1.6.7 Evaluasi



Dilakukan evaluasi terhadap aplikasi game ini. Nantinya hasill evaluasi

Lo.8  Laporan

Tahap ini melakukar

‘detail. Mulai dari perancangan
pembetikan character. event sound dan lainya.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bagian ini dijelaskan tentang implementasian game dan proses pengujian

! testing game.



BAB V PENUTUP

Bab ini berupa kesimpulan sebagai bentuk konfirmasi dari tujuan dilakukan
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