BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

musik, jugn tidak bisa
da whord. Meneka hanya bisa
belajar dengan menggunakan safrvare-sofhiare yang berhubungan dengan musik
Dengan adanya permasalahan tersebut penulis membuat aplikasi i sebagai
media pembelaforan bagi orang-orang yang ingin  belajar menggunakan dan
mengetahui alat musik khususnya Al Savophone lebih mudah dan menarik,



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masaluh merupakan pokok sustu permasalahan yang menjadi acuan
untuk mencari jalan keluar terbaik. Adapun mumusan masalah dalom penelition ini
ndatal @ * Bagaimana membuat sebuab aplikasi multimedia yang dopat memberikan

1.4 Maksud dan Tujuan

Maksud darl penulisan Tugas Akhir ini adalah untuk memenuhi persyaratan
dalam rangks menyelesaikan program studi Ahli Madya juresan Teknik Informatika
di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta,



Tujuan yang ingin dicapai penulis dengan penulisan Tugas Akhir ini adalah :

a) Membantu pembelajoran dalom  bidang seni musik khususnya Al
Savophone agar lebih mudah dan menarik.

b) Membuktikan bahwa mu

m dunia kerja yang

Yaitu penelitian yung mengambil bahan dari kepustakasn (buku) yang
berhubungan dengan masalah vang diteliti. Sehingga diperoleh landasan

teori dalam menganalisis data yvang ada dalum pembuston Tugas Akhir.



2. Studi Lapangan
Yoitu melokukan penelitian dengan cara mendapatkan data-doata secara
langsung dengan pengamatan terhadap objek.

1, Suudi Internet

Yaitu mela Ol an mengambil data-data dari situs-situs
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laporan.
BAB II. DASAR TEORI
Bab ini akan menjelaskan konsep dosar multimedia yvang meliputi pengertian

multimedia, elemen-clemen multimedia, struktur multimedia don langkah-



langkah dalam mengembangkan aplikasi multimedia sena akan menjelaskan
serftware-saffware vang digunakan.
BAB I, TINJAUAN UMUM

Bab ini membahas tentang unsur yi




Tabel 1.1 Susunan Rencana kegiatan
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