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Motto

 Hidup  itu  perjuangan  hadapi,  jangan  mudah 

untuk merasa puas atas apa yang telah dicapai.

 Ingat didalam kesusahan itu akan selalu ada 

kemudahan.

 Sebaik-baik orang adalah yang mau mengakui keunggulan lawan.

 Sabar adalah kunci keberhasilan.

 Dari kesusahan kita belajar tegar, dari itu juga kita menjadi 

jiwa yang kuat.

 Banyaklah  senyum,  karena  dengan  senyum  kan  kau  dapati 

banyak kemudahan.
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INTISARI

Di era ini, komputer telah banyak digunakan oleh banyak pihak, bahkan 
memberikan pengaruh yang besar terhadap berbagai aspek kehidupan masyarakat. 
Dan komputer  adalah alat  yang dapat melakukan pengolahan data  secara tepat 
waktu,  akurat  dan  efisien. Jadi  komputer  saat  ini  adalah  alat  yang  umum 
digunakan oleh masyarakat untuk membantu dalam pengambilan keputusan.
            Di Sigir Motor Pakem sistem pengolahan Data barang dan laporan masih 
dilakukan secara manual dan terdokumentasi. Dengan sistem yang diolah secara 
manual, itu akan menjadi lebih rumit dan tidak praktis. Dan sistem penyimpanan 
data dalam bentuk kertas memiliki  banyak resiko kehilangan data. Untuk lebih 
mengoptimalkan  kebutuhan  sistem  komputerisasi  baru  untuk  menghasilkan 
informasi yang lebih baik daripada sistem lama.
            Membangun Aplikasi Pengolah Data Dengan Data barang dan servis pada 
komputer  bengkel  Sigur  Motor  kemudian  diharapkan  akan  menghasilkan 
informasi yang diperlukan dengan cepat, akurat dan efisien. Aplikasi ini berbasis 
Visual  basic  6.0  dan  dibuat  dengan  Tujuan  dari  aplikasi  ini  adalah  untuk 
menghemat waktu dan mengatasi ketidaktepatan dalam menghitung Data Servis 
dan Barang.

Kata kunci: Informasi, Sistem



 

     ABSTRACT

            In this era, computers have been widely used by many parties, even giving  
a great influence on various aspects of community life. And the computer is a tool  
that can perform data processing in a timely, accurate and efficient. So today's  
computers are a tool commonly used by communities to assist in decision making.
           In Sigir Motor Pakem goods Data processing system and reports are still  
done manually and documented. With the system that processed manually, it will  
become more complicated and impractical. And the data storage system in the 
form of paper has a lot of the risk of losing data. To further optimize the needs of  
new computerized system to produce better information than the old system.
           Building a Data Processing Applications With the data of goods and  
services on a computer repair shop Motor Sigur then expected to produce the 
required information quickly, accurately and efficiently. The application is based  
on Visual Basic 6.0 and is made with the purpose of this application is to save 
time and overcome the inaccuracy in calculating Data Services and Goods. 

Keyword:Computer, Information
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