BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Jaringan komputer saal ini bekimbang dengan cepat. Perkembangan

shutuhan pengguna jaringan

guna jaringan,
mendapotkin jaringan yang handal diperkam proses man

setiap objek jaringan schingea diketahy

dalam bentik

masih dilakukan se _
berkas staupun dalam bentuk file excell schingga timbul kesulitan untuk
melakukan update data objek jaringan. Proses monitoring dilakukon untuk
memantou kinerja jaringan misalnya trafik jaringan, Jika lalu lintas trafik
jaringan padat, hal ini dapat menurunkan kinerju jaringan. Untuk itulah
dilnkukan pembatasan aknifitas jaringan. Pembatasan ini dapat dilakukan



dengan menerapkan proses accounting vaitu menetapkan limitasi biaya untuk
trafik yang masuk dan keluar dari setiap objek jaringan.

Pada skripsi ini penulis mengusulkan pembustin sebuah aplikasi
munajemen jaringan sederhana berbusis web. Aplikasi ini dapat membaniu

dalam proses pengorganisasian jag

dapat diperjelos dan dirumuskan sebagai berikut -
Bagaimana membuat aplikasi manajemen jaringan berbasis web yang dapat
melakukan pengorganisasian objek — objek jaringan, mencatat perubahan

vang terjadi dalam jaringan, monitoring kinerja jaringan, dan melakukan



Proses manajemen accounting ?

1.3 Batasan Masalah
Pembahasan dolam sknpsi ini okan dibatssi dengan beberppa hal sebagai
berikut :

anyi divjikon pada jaringan

yaitu Quanta Plus o
digunakan yaitu Net-SNMP sebagal manager dan agen SNMP, dan
RREDToo! untuk mengolah grafik.



1.4 Tujuan dan Manfaat

4. Sebagai svarat untuk mengambil gelar Sarjana Komputer pada Sekolah
Tingg Mansjemen Informatika dan Komputer "AMIKOM” Yogyakarta.

b Membuat aplikast manajemen jaringan berbasis web yang daput mengatur

3. Implementasi secara coding berdasarkan analisis dan desain vang telah
dibuat. Hasil perancangan skon diimplementasikan ke dalam program.

4. Uji coba terhadap sistem yaitu melakukan pengujian dari sistem yang telah



dibangun pada whap implementasi.

5. Penvusunan laporan tugas akhir dan kesimpulan akhir.

1.6 Sistematika Penulisan

BAB TV HASIL DAN PEMH

Bab ini akan membahos implementasi secara coding dari desain
vang telah dibuat dan pengujian techadap aplikasi,

BABYV PENUTUP

Berisi kesimpulan skhir dan sarun pengembangan dari peoelitian.
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