BAB1

PENDAHULUAN

komputer dengan lebih dar satu piranti / media untuk penyampuinnya. Peran

multimedia yang begitng besar hal ini disebabkan karena dengan multimedia srus

informasi menjadi lebih menarik.



Penggunann multimedia juga mendorong perkembangan pengetahuan
bagi banvak kalangan, terutama dalam dunia pendidikan anak diusio dini.
Karena disamping kinerja pengajar lebih ringan juga siswa vang diajar juga
akan lebih senang karena pendidikan jadi tidak bersifal monoton, tetpi kaya

akan seni dan informasi yvang n

fya anak diusia £-7 twhun lebih m

dilihat permasalahannya
adalah bagaimans Perancangs Berbasis Multimedia
Tentang Pengenalan Bendd, Angka, dan Malkhuk Hidup dalam Bahasa Inggris
untuk Ansk Pra-Sekolah Dasar” sehingga dissat mereks memasuki jenjang
Sekolah Dasar mereka akn lebih dapar mengikuti pelajaran Bahasa Inggris

wanp sant ini sudah menjadi Bahasa Internasional.



1.3, Batasan Masalah

Dari rumusan fersebut agar hasil skripsi ini lebih mendetail maka
penulisan skripsi ini hanya dibatasi dalam pembuatan aplikasi multimedia berupa -
a. Media pembelsjaran dalam bentuk CD temang pengenalan Bahssn Inggris

yang ditujukan untuk anak Pra-Sekolali'Basar yang harus dioperasikan dengan

komputer.
CMenu Angka, Menu
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& meliputi angka dasar yaitu angks 1-10 yang masih
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b, Adobe Photoshop C53
¢. Adobe Audition 1.5,

14, Maksud dan Tujuan

Adspun tujuan penulisan ini adalab:



1.4.1. Bagi Penulis:
a. Rasa banggs dapat memberikan kemudshan belajar Bahasa Inggris
untuk anak-anak sebagai bekal dijenjang sekolah selanjutnys.

b. Menerapkan teori-teori  datam  lingkungan yang diperoleh selama

tanya juwab dengan pihak yang bersangkutan.
b, Observasi

Yaitu pengumputan data dengan carn pengamatan techadap pendidikon yang
sedang berlangsung.



¢ Study Pustaka
Yaitu pengumpulan data dengan cora membaca buku-buku referensi vang
berhubungan dengan penelitian.

L6, Sistematika Penulisan

BAB IV Perancangan Sistem dan Implementasi Sistem
Membahas temiang perancangan, uji coba sistem, dan pemeliharaon sistem.
BABYV Penutup
Berisi kesimpulan dan saran dalam pemakaian aplikasi.
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