BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Informasi memegang peranan penting dalam kehidupan manusia sehingga

Dalam kehidupan sehari-hari banyak permasalahan yang kitn jumpai di

masyarakat, dan salah satunya adalah masalah kebersihan. Banyak permasalahan
yang timbul akibat kehidupan masyarakat vang tidak peduli akan kebersihan
seperti banjir, penyakit TBC, demam berdarah, penyakit kaki gajah dan kin-lain.
Lewat film animasi yang menjadi media sosialisasi kepada masyarakat akon



pentingnya hidup bersih dan menjaga lingkungan. Maka dengan ide cerita yang
berasal dari imajinasi dan pengalaman sendiri, sekaligus ingin mempraktekkan
Adobe Affier Effect dibuatlah sebush Animasi yang berjudul Pembuatan Video
Animasi 2D Edukasi "Menjaga Lingkungan Dari Sampah"

3. Animasi ini berdurasi 01.15 menit

1.3 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari pembuatan fils animasi edukasi ini
sebagai media sosialisasi dan sebagai media pembelajuran untuk menjaga



lingkungan yang di harapkan mampu diterima masyarakat luas dan bisa
bermanfuat bagi kehidupan sehari hari, dan hasil perancangan ini diharapkan
dapat memberikan sumbangan pemikiran dun sebagai referensi bagi peneliti
lain yang melakukan perancangan serupa.

1.4.3 Bagl Pembuaca
Peneliti ini dapat memberikan referensi dalam pembuatan karya animasi
D



1.4.4 Bagl Objek Penelitian
I. Animasi 2D ini diharapkan dapat membangun kesadaran masyarakat
tentang animasi bertema lingkungan
2. Meningkatkan pengetahuan masyarakat tentang menjaga lingkungan

langsung pada juli 2019 .

2. Metode wawancara
Penulis melakukan wawancara langsung di pemukiman warga dengan
kepala desa sctempat.



152 Metode Analisis |
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yang diperlukan untuk penelitian, Metode analisis pada penelitian ini
digunakan untuk menganalisa kebutuhan fungsional dan non fungsional

animasi yaitu tahap produksi.
1. Key animation.

2. In between.

3. Background.

4, Coloring,



C. Pasca Produksi
Pasca produksi adalah bagian terakhir dari rangkaion proses
peembuatan
animasi. Disini karya animasi tadi akan dipoles dan diedit sehingga

enak dilihat {7]

dalam penelitian.

BAB I11: ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini memuat identifikasi masalah tentang objek penelitian,
tahapan pengembangan sistem, solusi yang ditawarkan, analisis
sistem, dan perancangan arsitektur sistem.



BAB I'V: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tahapan yang peneliti lakukan dalam
mengembangkan sistem. tampilan sistem, dan pengujian.
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