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Dari berbagai macam bentuk teknologi informasi yang sangat menarik salah
satunya adalah teknologi multimedia. Selain internet, Multimedia memang merupakan
teknologi komputer yang sedang berkembang pesat. Seiring dengan perkembangan
komputer pribadi (personal komputer). Sudah tak terhitung lagi banyaknya sekolah
diseluruh dunia telah memanfaatkan teknologi multimedia untuk pembelajaran
disekolahan mereka, jutaan programmer (pembuat program) membuat perangkat lunak

multimedia berupa pembelajaran:

Salah satu bidang yang membutuhkan akan adanya perangkat lunak
multimedia adalah bidang keilmuan biologi. ~Dimana pengguna (user) dapat
belajar dan memahami dengan mengasyikkan.Dan yang berhubungan dengan
keilmuan biologi adalah pembelajaran tentang seluruh  tubuh manusia yang

dikemas dalam judul ensiklopedia mini tubuh manusia.

Untuk itu penyusun skripsi dibutuhkan pendukung seperti software
pendukung untuk pembuatan perangkat lunak ini seperti macromedia director,
macromedia flash,adobe photoshopKonsep dalam aplikasi ini ~ menunjukkan
animasi organ tubuh manusia,letak organ tubuh,penjelasan,pertanyaan.Dan
aplikasi ini diharapkan bisa di gunakan mencerdaskan anak —anak umur 4 sampai

7 tahun.
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