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PENDAHULUAN

dikomunikasikan antars orang satu dengan orang lain yaitu berbentuk audio dan

dalam benuk vissal vaitu dokumentasi gambar maupun tulisan. Perkembangan
teknologi kian mampu menghadirkan teman bercakap dan berdiskusi dari tempat
vang berlainan tanpa harus beriemu muka dan dengan biayva vang lebib murah
dengan memanfaatkan jaringan Internet.



Dalam dunia bisnis dan entertmnment dunia web juga Kian berkembang
dengan pesat, penjualan, pemesanan hingga pembayaran dapat dilakukan dengan
memanfaatkan jaringan internet. Sehingga umiuk  mencipiakan  teknologi
pemesanan dan penjualan secara online tidaklah mustahil umuk dikenakan.
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penjualan dan pembelizn secara online ?
3. Bagaimana agar situs web ind bisa berinteraksi tidak hanyva bagi orang

ying sudah mengenal internet tetapi jugs bagi orang vang belum terlalu
mengenal internet?



1.3, Batasan Masalah

Mengingat dalam dunia Interet cokupannya cukup luas, maka perlu
pembatasan masaloh mengenai pembuatan aplikasi e-commerce dengan harapan
informasi yang dihasilkan lebih berkualites. Adspun batssan permasalahan
sehagai berikut:

1.

1. Membangun media informasi berbasis web sebagai sarana transaksi secara
online.
2. Untuk mencrapkan ilmu dan teori-teori yang seloma i dipelgjari dalam

mengikuti pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



3. Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan tentang ilmu
pengetnhuan  baru  vang sesuni dengan  bidang teknologi  informeasi
khususnya pemrograman internet

4. Untuk memenuhi salsh satu syarst untuk memperoleh gelar sofonn

L1 AMIKOM YOGY AKARTA,

belanja di toko komputer. (4) pengelompokon dsta-data katepori
setiap produk yang rata-rata terdapat di toko komputer.



b. Studi pustaka
Poada teknik i adalah untuk mendapatkan dan mengumpulkan data-
data melalui buku-buku bacaan dan situs-situs yang berhubungan

dengan informasi-informasi pada softwore vang akan digunakan.

2. Metoda analisis

Padn bagian ini dijelaskan teori-teori vang mendasari pembuatan aplikasi
e-commerce menggunakan PHP dan datebase MySOQL. Dibahas juga
beberapa software pendukung vang digumnakon dalam pembuatan web



secarn sederhuna serta uraian fentang pambaran umum sits web yang
akan diraneang,.
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1.7.
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