BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

e keuntungan yang
Jika terjadi kesalahan
akan ada pihak yang
dirugikan. Selain itu data-data yang ada tidak didokumentasikan dengan rapi,
sehingga informasi yang berhubungan dengan dats masa lalu susah dicari,

Jika proses pengambilun keputusan ini dibantu oleh sebual sistem
pendukung  keputusan  yang  terkomputerisasi.  diharapkan  kesalohan  dan



permasalahan dalam pengambilan keputusan yang dihadapi oleh perusahaan dapat
dikurangi.

Dari penjabaran diatas, hal yang menjadi latar belakang mosalah pada
skripsi ini odaloh bagaimana sistem pendukung keputusan dapat digunakan

iz keputusan untuk

menyajikan beberapa alternatif piliha
faba sesuai yang diinputkan?

Selanin penetitiin, didapatkan variabel-vadiibel pangurub’ dan aniwn
perhitungan untuk menentukan hargs satusn. kemodian merancang sistem

pendukung keputesan yang secarn efeknf dapat membantu manajer membuoat

g, dengan persentase



keputusan, dilanjutkan tahap pendesainan sistem informasi dan tahap perancangan

sisten.

ditinjau, Karena membutul
harus lengkap.
Pengukuran suaty sistem efektif atan tidak, hamya akan dapat dilihat jika

telah diterapkon don dinilai kKinerjanya dalam jangka wokiu tertentu. Sehinggn



permasalahan dibatssi sampai masalah efektifitas sistem dalam  membantu

mienyelesaikon masalah.

Obyektifitas alternatif solusi yang diberikan sistem masih dipengaruhi oleh
subyekiifitas manusia, karena puda biaya variabel yang diinputkan berupa angka
umumnya. Diharapkan sistem dapat mesiucangi subyektifitas manusia, karena

b. Membantu pengembangan Sistem yang ada dengan penerapan teknologi
komputerisasi, serta perancangan sistem informasi khususnys dalam

menentukan harga satuan barong



¢. Membante manajer atou pemilik dalam membuat keputusan, khususnya

dalam menetukan hargs satuan barang,

1.5 Manfaat Skripsi

maupun tertulis yang kemudian meminta pihak vang diwawoncaral dalam
hal ini odalah pemilik perusahasn yvang mermgkap sebagai manajer
perusahaun untuk menjawab pertanyaun yang diajukan.



b. Metode Kearsipan atau Pustaka
Pengumpulan data dengan mempelajari literatur yang berhubungan dengan
permasalahn yang akan dibahas. Pustaka yang digunakan berupa buku
referensi, dokumen yang relevan, interner, CD yang berhubungan dengan

pemrograman visual dan pengolahan

5. Implementasi

Merupakan tahap meletakkon sistem supaya sinp diopersaikan, Tahapan i

meliputi pengetesan program, dan pengetesan sistem secara keseluruhan.



6, Pemeliharaan
Merupokan proses pemelihoroan keseluruhan sistem, jikn dirasa sistem ini

tidak bisa digunakan atau ada masalah maka perlu dilakukan perbaikan-

keputusan  Kaitannys  dengan  komponen-komponen  sisten
pendukung keputusan, serta logika program aplikasi vang dibuat,



BABIV Hasil dan Pembahasan

Bub ini berisi proses pengetesan program. hasil implementasi
aplikasi yang dibuat, serta hasil perhitungan komputer akan
dibandingkan dengan hasil perhitungan manual.

BABYV Penutup
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