BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

untuk memperoleh ilmu pengetahuan serta informasi yang berhubungan dengan
sekolah. SMA Negeri 14 Samarinda adalah sekolah yang terletak jauh dari pusat
kota yang baru berdiri pada tahun 2004 tentu memeriukan media informasi dan

promosi untuk memperkenalkan sekolah ke masyarakat luas. Media informasi dan



promosi yang tepat digunakan adalah yang bersifat onfine melalui internet dengan
weh sebagai wadahnya. Media informasi tersebut digunakan untuk meningkatkan
kualitas dan kuantitas sekolah itu sendiri. Dengan memiliki alamat website resmi
sendiri diharapkan dapat menarik minat calon siswa untuk melanjutkan sekolah
mya di SMA Negeri 14 Samarinda.

tkan informasi seputar sekolah

1.3 Batasan Masalah

Menghindari semakin meluasnya masalah yang akan dibahas, maka
penelitian dan perancangan sistem ini akan dibalasi pada masalah-masalah sebagai
berikut :



I. Lingkup penelitian dibatasi pada SMA Negeri 14 Samarinda sebagai objek
2. Fitur-fiter yang ada di dalam website: Beranda, Profil, Agenda,

Pengumuman. Jadwal pelajaran, data siswa, data gurn, dewnmload, o

1.5 Manfaat Penelitian
1.5.1 Manfant Bagi Penulis

1. Menamhah pengetahuan dan keahlian untuk terjun ke dunia kerja



2. Memanfaatkan ilmu yang telah dipelajari selama perkulishan untuk
masyarakat luas
3. Tkut serta untuk memajukan SMA Negeri 14 Samarinda
152 Manfaat Bagi SMA Negeri 14 Samarinda

pusat informasi bag siswa dan gurn di

i SMA Negeri 14

1.6.1 Tahap Pengumpulan D:
1. Metode Ohservasi
Metode penelitiin yang dilakukan dengan cara mengadakan
pengamatan secara langsung terhadap seluruh kegiatan oleh personal

pada objek penelitian yang diteliti.



2. Metode Wawancan

Pengumpulan data dengan cara melakukan komunikasi atau tanya
jawab kepada pihak SMA Negeri 14 seperti guru dan siswa meminta
gambaran kelebihan dan kekurangan sistem vang sekarang digunakan

1. Design (Desain}
Tahapan Desain merupakan tahapan merubah kebutuhan yang masih
berupa konsep menjadi spesifikasi sistem yang nyata. Perancangannya



rancangan Database, dan pembuatan rancangan User Interface
(tampilan untuk penguna).
3. Coding (Pengkodean)
Tahapan pengkodean merupakan proses mengimplementasikan hsil
desain  dengan  kode yang i




1.7 Sistematika Fenulisan
Sistematika penulisan skripsi ini disusun dalam V' (lima) bab. Masing-masing bab

diuratkan sebagai berikut :
BAB 1 PENDAHULUAN
Pada bab ini dipaparkan seluruh permasalahan yang melatar belakangi pembuatan
skripsi ini. Menguraikan cumusan’ masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,

han sistem, anralisis

perancangan - proses,

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini memaparkan tahap-tahap produksi sistem. hasil-hasil dari
tahapan penelition dan pembahasan program, dari tahap analisis sistem,



cara pemeliharaan sistem.

BAB V PENUTUP
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