BAB 1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

pill mudah, cepat diterima oleh

1 pola aktivitas dan lain sebagainya. Pengguns

o mengoperasikan dengan baik. Sehubungan dengan hol terscbut, kehadiran
komputer khususnya teknologi muliimedie dilam usahs telah dapat menentukan
efisiensi jumlah tenaga multimedia memungkinkan efektifitas kerja, Sementara
itn, teknologi menjadi lebib tingg, sescorang dapal melakukan sejumlah
pekerjaan atau transaksi dari tempat dimana seseorang il bersdn. Skals
perusahasn seakun-skan menjadi lebih luas tidak terbatas, namun fleksibel
mobilitssnya. Tingkat operasi masyarakat terhadap berbagai bentuk informasi dan



promosi sangal beraneka ragam yang seakan-akan menciplakan sualu persaingan
dalam pasar promosi dan hal tersebut bisa dijodikan peluang dalom merebut
peluang pasar dan meningkatkan citra dari sebunh perusahaan, instansi atnspun
lembaga pendidikan.

Pada akhirnya sebuah info
perusahaan, instansicatan dacr:

Sumbawa Besar™ .
L2, Rumusan Masalah

Pola kerjn manusia telah  berubah, Dimana  pengusann  teknologl,
keternmpilan dan krearifitas sertn wawasan global menjodi tunmitan wama.
Kecepatan dan ketepatan menjadi tjuan ulama dalam menilai kondisi kerja

seseornng disamping tnggung jawab, kejujuran dan ketantan,



Penerapan  teknologi informasi khususnya  multimedia dalom  dunis
perusahasn  sangat besar manfaatnys, Khususnyva dalam bidang pemasaran.
Dengan berbasis pada teknologi multimedia, sebagian besar perusahaan mencapai
kesuksesan dalom hal pemasaran. Pada wmumnya sikap pemasaran adalah relarif

L4. Maksud dan Tujuan

1. Merupakan olternatif’ baru sebagai metode penvampaian informasi yang
efektifl guna untuk meningkatkan citra SMA Negeri 3 Sumbawa Besar,



2. Sosinlisasi teknologi khususnya teknolog informasi berbasis multimedia
yang ditujukan kepada masyarakat umm.
3. Menerapkan ilmu dengan teori-teori yong selama dalam  mengikuti

pendidikan kedalam aplikasi nyata serta prokiek guna menerapkan ilmo

mengadakan  wawancara
dilakukan dengan menggunakan  dafiar  pertanyaan  sebugai
pedoman:




b Sekunder

Yaitu yang diperoleh dari hasil penelitinn kepustakaon dmgm
berusaha  mengumpulkan data-data yang  berhubungan dengan

penulisan  skripsi ini, sehingga metode imi berguna  untuk

Yaitu  pengumpulan  data  vang  dilakukan  dengan
peninjouan langsung terhadap obyek penelition  yuitu



SMA Negeri 3 Sumbawa Besar sehingga mendapatkan
data yvang tidak diragukan kebenaranya.
= Interview

Wity teknik memperoleh data dengan tanys jawsb atsu

111111

a terlebih dahulu diberi gambarar
ﬂnﬁliﬂ-mm;puymg diki 4

BAB 11 in1, aks aikon dan dijelaskan tentang dasar
sistem informasi, dan konsep dusar multimedia yang dilakukan
oleh penulis dalam menyusun skripsi.



BAB I11

BAB IV

TINJAUAN UMUM
Dalam BAB Il ini. akan diursikan dan dijelaskan mengenoi
pambaran umum mengenn SMA Negeri 3 Sumbawa Besar,

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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