BARI
PENDAHULUAN
1.1 Lotar Belakang Masalah

Toko Obat Tawonmas adalah sebuah toko yang khusus menvediakan berbagai macam
]-tl:li!- bt ymg terletak di JLWates Km% Sedovu Bantul Daerah Istimewns Yogyakara dan

peri multimedin. Multimedia merupakan

informasi v d hmuhktn Menurut p-meimm dari lembagn rise e bt eomputer yuitu
Computer Technalos EMI.‘IHCI'R_L mcnyntakm bahwa omng yang hanya mampu mengingat

20% dari ya gigat 50% dari yang
dilihat dan did sckaligus. Informasi
dapat diserap dapat berinternksi dengan

obwek multinedia.’

Sesuai dengan judul penelitian - Company Profile Pada Toko Obat
Tawonmas Yogyakana “. Penulis mengambil tema distas karena ingin menggunakan tekhnologi
berbasis multimedia sebapai sarana promosi vang unik dan inovatil sebagai pendukung sistem
marketing pada Toko Obat Tawonmas Yogyakarta,

1 Wi Suyanto, 2003 MULTIMEDIA Alat Unituk Meningkatikan Keunggulan Bersaing, adisi |. Yogyakarta -
And| Offset, halaman 18



1.2 Rumusan Masalah
Dengan melihat latar belakang masalah diatos penulis menetapkan rumusan masalab =

. Bagaimana cora meningkatkan sistem kerja bagisn marketing Toke Obal Tawonmas
dengan diujicobakan sistem multumedia internkiik sebagai sarana promosi

2 Bagmmana merancang CD interaktifl sehingea informasi vang disajikan dopal dinkses

adn akhirmya informasi tersebut akan

kit pihak penyaji maupun pihak dari

Spesifikasi Hardware yang dig

o Computer
o Prosesor Intel Celeron 1.7 Ghe

o DDR TwinmMos 512 MB PC 3200
o VGA Imegrated 32 bit dengan resolust 768 & 1024
& HDD Seagate 40 GB

b. Kamera Digital



¢ Printer dan CD Re-write
1.5 Spesifikasi Software Yang Dibutuhkan

Dalm pembuatan aplikasi ini pantinys akan menggunakan sistem operasi Windows XP
Professional, Version 2002, Service Pack 2 dan menggunakan Software pendukung antara lain:

& Macromedia Director MX
Untuk membuat antarmuka interaktif aplikasi ini dengan user.

ih Tinggi

jpun yang telah

Observasi merupakan tenik pengumpulan datn dengan cara mengadakan pengamatan

langsung terhadap obyek yvang akan diteliti serta peéncatatan secara cormat dan sistematik.
3. Kepustaknan

Kepustkaan menipakan teknik penpumpulan data dengan cam mempelsari literatue-

literatur yang berhubungan dengan permasalahan yang akan diteliti.



4. Dokumentasi
vang berhubungan dengan masalih yang skan dipecalikan,
1.8 Sistematika Penulisan

BAB L. PENDAHULUAN

1| Perancangan Sistem

1.2 Perancangan Sistem

BAB IV. PEMBAHASAN

4.1 Memproduksi Sistem



4.2 Mengetes Sistem
4.3 Menggunakan Sistem
4.4 Implementasi Tampilan Aplikasi
4.5 Memelihara Sistem
BAB V. PENUTUP

A. Kesimpulan

B.
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