BAB1

PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang Masalah

Proto-Melayu. Dan  darata

mengembarn melalu Indocing ke Semenanjung Malay, berlanjut ke pulas-
pulsn i Indonesin. termasuk  Kalimanmn, Kelompok ini sudah hidup
menetap dalam satu komunitas (Rumah panjang) dan mengenal teknik

pertanian laban kering {Berladang). Dewasa ini suku Dayak terbagi dalam



Fd

enim rumpun besar, yakni Kenyah-Kayan-Bahau, Ot Danum, Iban, Murat,
Klemanten dan Punan. Keenom rampun itu terbagi lagi dalam kurang lebih
405 sub suku. Meskipun terbagi dalam ratusan sub suku, kelompok suku

Dayak memiliki kesamaun cin-cin budaya vang khas.

Untuk melestarikan kebudiayann suku Dayak dan agar bisa dikenal
secara global maka dibuuhkan suate media yvang dapat diakses secara

global, mudsh, dan ecepat, vaitu web



Dari lowr belakang masalal dintes, “Membangun  Website

Sebagai Media Informasi Untuk Melestarikan Budava Sukoe Davak™

diambil sebagai judul skripsi yang skan disusun.

perangkat lunak antara lain:
1. Joomla sebagai Content Management Systems
2. Xampp sebagai web server dan web database

3. Adobe Photoshop sebagai image editor



4. Macromedia Dreamweaver sehagai penulisan seript-script php
5. Internet Explorer sebagai web browser, Jalur pengamanan data tlidak

dibahas dalam penelitian ini.

1.4, Maksud dan Tujuan




1.5, Metode Pengumpulin Data
Dalam pengumpulan dots, metode yang digunokan peaulis selaku
peneliti adalah:

Diuraikan tentang latar belakang masalah yang ditelitl,

tujuan. metode pengumpulan data den sistematika penulisan.



Bab 11 Landasan Teori
Pada bab ini, penyusun menersngkon tentang sejarah dari
perkembangan internet. konsep dasar world wide web,
konsep dasar database, Joomla, image editor, PHP, MySQL,

Dalam bab ini akan di bahas mpimug
:uhagui media informasi untuk

Drayak.
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