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I N T I S A R I 

 

 

Teknik pemograman berorientasi objek merupakan teknik pemograman 

yang sering digunakan dalam perusahaan-perusahaan rumah software. Begitu juga 

dengan teknologi pemograman web yang terus berkembang dengan cepat. Disini 

penulis akan mencoba menerapkan teknik pemograman berorientasi objek pada 

sebuah aplikasi informasi dan pemesanan pada supermarket. 

Pembuatan aplikasi ini bertujuan menerapkan teknik berorientasi objek 

pada pemograman web. Aplikasi ini juga dibuat untuk menambah fasilitas 

member agar dapat memesan produk secara online. Untuk pembayaran sementara 

ini baru bisa dilakukan secara “langsung dimuka”. Dalam perancangan, aplikasi 

ini menggunakan sebuah basis data yang dibutuhkan oleh sistem. Basis data yang 

dipakai dibuat dengan menggunakan software Ms. SQL Server 2000. untuk 

pemograman web server side menggunakan bahasa ASP .Net (Visual Basic .Net).  

Hasil dari kegiatan ini berupa prototype aplikasi situs web yang bisa 

diterapkan pada sebuah supermarket. Karena aplikasi ini bersifat prototype jadi 

masih memiliki kekurangan-kekurangan yang bisa dikembangkan pada tahap 

pengembangan selanjutnya. 
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