BABI1

PENDAHULUAN
11 Latar Belakang
Mation Grophic adalah percabangan dari Seni Desain Grafis yang
merupiakan pergabungan dari llustrasi, Tipografi, Fotografi dan Videografi dengan

i akan dikemas dengan
punakan motion graphic
vang akan menampil lavanan yvang disedinkan
The King Shop. Selain itu video amimasi metion graphic juga mudah dalam
pengaplikasian pada media yang skan dijodikan sebagni target dalam publikasi
dan tujuan promosi.

Dari permasalahan yong ada diatas, maka akan dibuatkan sebuah
penelitian skripsi dengan judul “Pembuatan Video lklan Sebagai Sarana Promosi
“The King Shop™ dengan Mengimplementasikan Teknik Mation Graphic™.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan sebelumnya, maka perlu
dirumuskan suaty masalah yang akan diselesaikan dalam penelitian ini, vaitu
“Bagaimana merancang dan membuat video iklan sebagai sarana promosi The
King Shop dengan mengimplementasikan teknik motion graphic untuk menarik
minat para pelanggan?”
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maksud dan tujuannya
adalah sebagai berikut:

L.4.1  Maksud Penelitian

Maksud dari penelitian imi adalah untuk meningkatkan minat
pelanggan untuk menjahit di The King Shop serta pemanfaatan teknologi
informasi dan multimedia sehingea dapat berpengaruh ke hasil promosi
iklan yang maksimal.



1.4.2 Tujuan Penelitian

Membuat video periklanan The King Shop sebagai sarana
informasi dan promosi tambaban menggunakan teknik metion graphic
yang akan memperkenalkan The King Shop secara luas agar The King
Shop dopat dikenal oleh masyarkat luas.

Manfaat Penelitian
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penelitian ini adalah metode
analisis kebutuhan fungsional yang berisikan informasi proses pembuatan
video promosi ini. Serta kebutuhan fungsional vang berisikan tentang
hardware (perangkal Keras), sofiware (perangkat lunak) yang digunakan
dan kebutuhan braimware (sumber dava manusia).




Lo.3  Metode Perancangan

Merupakan tahapan awal dari proses pembuatan video iklan
sebagai media promosi animasi motior graphic. Pada tahap ini mencakup
pembuatan naskah hingga storyboard.
Lo.4  Metode Pengembangan

Tahapan ini berisikan ang produksi dan pasca  prduksi.
i berupa pembuatan latar
i. Kemudian pada tahap
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Dalam bab ini berisikan tentang tinjauan pustaka mengendi
penelitian dengan tema yang sama dan dijadikan sebagai dasar teori dan
analisis dan pengembangan (pembahasan). menguraikan teori yang berupa
bahsan dari referensi yang dijadikan rujukan, definisi-definisi atau model
yang langsung berkaitan dengan masalzh yang diteliti.



BAB I1T ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dalam bab ini menguraikan tentang analisis terhadap permasalahan
yang terdapat pada kasus yang sedang diteliti dan diuraikan secara rinci.
BARB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini skan dijelaskan lebih lanjut mengenai implementasi
system, hasil testing, dan penerapaggencana dari tahapan penelitian seperti
tahap analisi dag desai
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