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PENUTUP
51  Kesimpulan
Berdasarkan tujusn dan manfaal project ini, Maka diperoleh keseimpulan
sebagal berikut:

lized Linear Model (GLM), Deep
| ssion, dan Sll'ppﬂ'l'l MMI'IIBE

acuan nilai RMSE (Roor Mean Square
ﬂﬁgln}iasﬂm]mlll'ﬂlﬂ'm[ ek

Leaming, Ne 1 dan Support Machine

1y wntuke difadikan proses estimasi. Hasil algoritma
terbaik dalam analisis perbandingan algoritma adalah algoritma
Linear Regression dengan nilai RMSE (Roar Mean Sguare Ervor)
sebesar 1.690. Sedangkan hasil yang didapatkan bahwa lama durasi
iklan (dalam hari) yang efektif untuk melakukan promosi adalah
sekitar 6 hari.
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51 Saran

Rerdasarkan hasil pengerjsan project, Hasil akan digunaken oleh PT
IimuKomputerCom Braindevs dalam menentukan biaya iklan dan durasi iklan
dalam menyeleggarakan suatu training dalam satu tahun kedepan. Tetapi penulis
menyadari hasil yang didapatkan t ini masih belum maksimal untuk meningkatkan
profit perusahaan dan masih bisa ditingkatkan. Maka dari itu, berikut merupakan
saran dari penulis yang diberikan unfulke ' i
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