BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Informasi memegang peranan penting dalam kehidupan manusia sehingga
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vang berasal dari imajinasi sendiri, sekaligus ingin mempraktekkan animasi dengan
metode frame by frame dibuatlah film animasi ceritn rakyvat beqgudul “Roro
Jonggrang”.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka dirumuskan
permasalahan sebagai berikut, “Bagaimana membuat film animasi 2D cerita rakyat
Roro Jonggrang dengan teknik frame by frame?"

nggunakannya unfuk
lnh tersebut.
. Membuat film animasi 20 cerita rakyat Roro Jongprang dengan teknik frame
by frame.
2. Mempercleh gambaran secara nyats cara membuat dan memproduksi film

animasi secara maksimal, dan mampu diterima di masyarakat luas. Sehingga
bisa melestarikan cerita rkyat yang ada di Indonesia.



1.5 Manfaat Penelitian

manfaat sebagai berikut:

l. Meningkatkan pengetahuan dan kesadaran tentang centa Roro Jonggrang
mbagniwmimbndaynlnﬂumsia_

itRora Jongerang dan membuatnya lebih

BAB N Metode Penelitian

Bab yang berisi tentang analisis sistem, Analisis ini dilakukan untuk
mengetahui kebutuhan apa saja vang dibutuhkan dalam perancangan



BAB IV

BABV

Hasil dan Pembahasan
Sfinishing. Di dalamnya terdiri dari pembahasan proses produksi dan

Penutup
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