BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Menurut Reiber dalam Ariani (2010) Animasi dapat membantu proses
pembelajaran dan menarik perhatian si§Wa karena adanya rangsangan terhadap
motivasi daya kenitif siswa#] Selain itu, Stidi meta-analisis oleh Ke, Lin,

n, menunjukan
Penelifian yung suma. oleh Ke, Lin, Ching, Dwyer (2006),

n. Jika dibanding dengan ilustrasi statis, animas

mendapatkan informasi tentang manfaat peduli air dengan menonton animasi
2D, sementara anak-anak dengan pengetabuan awal vang lebih sedikit

menunjukan hasil yang sama baik kelika menggunakan animasi 20 maupun
3D.[3] Kurangnya animasi yang mengandung unsur edukatif menjadi masalah



tersendiri untuk anak-anak, sehingga anak-anak perfu mendapat pembagian
porsi animasi yang positif untuk ditonton sesusi dengan tingkatan umur
mereka, selain mendapatkan hiburan yang menyenangkan dengan adanya
animasi yang mengandung unsur edukasi dapat menambah pengetahuan

belajar anak-anak [4]

wisata yang menyediakan sebuah tempat wahana air untuk anak-anak bermain
air. Sast ini banyak anak-anak yang dotang membuang sampah sembarongan
hingga menyehabkan penyumbatan pada sirkulasi mir. Anak-anak yang
kualitos air. Hanya dengan teguran tulisan sering diabaikan oleh anak-anak.



Dengan animasi ansk-anak akan lebih mudsh menangkap informasi; Dengan
begitu minat anak-anak untuk berkunjung akan lebih meningkat. Orang tua

juga okan merasa senang anak-anaknya berkunjung ke Tirto Widodo karena
selain untuk bermain sekaligus untuk tempat edukasi anak-anak tentang peduli

Dalam penyusunan laporan ini, agar pembahasan tidak melebar dan untuk
memudahkan dalam penyelesaian nantinya maka akan dibatasi pada beberapa
hal berikut ini:

l. Media informasi yang dibuat adalah animasi 2D,



2. Media informasi amimasi 2D berjudul “Perancangan Dan Pembuatan
Animasi 2D Edukasi “Peduli Air” Tirto Widodo.

3. Media informasi animasi memiliki durasi tidak lebih dari 2-3 menit.

4. Media informasi “Animasi 2D Edukasi “Peduli Air” akan ditayangkan di

Tirto Widodo.

mahasiswa yang akan mengerjakan karya iimizh dengan
pengambilan tema yang sama,



1.5.2. Bagl penulis
1. Menyampaikan imajinasi penulis ke dalam animasi 2D agar menjadi
hiburan den pengetahuan yang bak uniuk anak-anak dan masyarakat.

2. Menerapkan disiplin ilmu yang didapat di bangku kuliah sehingga

dapat diterapkan di lapangz

Metode penelitian dan
1 yang digunakan untuk
menghasilkan produk dan menguji produk tersebut [6]

Adapun langkah- langkah dalam melakukan penelitian ini adalah
sebagai berikut :



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Agar menunjang pencarian fakta dan pemgumpulan dota guna
memecahkan masalah yang berkaitan dengan kasus ini, Diperlukan
pemahaman bagaimana informasi tersebut nantinya dapat dijalankan.

masi tersebut berjalan, diperiukan
h, datn vang  akurat  dan

iti. Observasi di mulai pada tanggal 21 September 2019 di

Suatu teknik pengumpulan dota dengan membaca buku.
artikel, jumal dan laporan penelitian. Tujuannys adalah
memperoleh data untuk melengkapi dalam penyusunan laporan
yang berhubungan dengan masalsh yang akan dibahas.



162 Metode Analisls
Berdasarkan analisis yang digunakan peneliti dalom membuat

animasi fni adalah dengan menggunakan analisis SWOT, SWOT
merupakan singkatan dar Strenght (kekustan), Weakness (kelemahan),
Opportunities (peluang), dan Threa

b, Produksi

Pekerjaan ini merupakan peckerjaan utama dalam pembuatan animasi
2D yaitu tabap produksi.

I. Background.



2. Coloring,
¢.  Pasca produksi
Pasca produksi adalah bagian terakhir dari mangkaian proses

can dipoles dan diedit sehingga

mendasari perancangan serta pembuatan media pembelajaran.
BABIII  ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tentang tentang teknik analisis dan perancangan

desain yang digunakan dalam membangun sistem.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang pembahasan perancangan, pembuatan serta
- l - I (3 l

BABY FENUTUP
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