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INTISARI 

 

 Website E-commerce adalah sebuah website yang dapat melakukan 

transaksi didalamnya, diantaranya mengenai pemesanan, transaksi pembelian, 

transaksi data, pembayaran, layanan online. Salah satu media yang membantu 

pengguna untuk melakukan transaksi serta pembayaran online yang terjadi 

didalamnya oleh kedua bela pihak antara perusahaan dan pembeli. Saat ini website 

jenis ini banyak digunakan sebagai pengganti transaksi pemesanan langsung yang 

sering terjadi dikehidupan. Dikarenakan transaksi pemesanan langsung 

mengharuskan pengguna mendatangi tempat dengan waktu yang ditentukan 

perusahaan. Namun pada era globalisasi ini transaksi jenis ini dirasa kurang efektif 

dari segi waktu dan tenaga, sebab pada era ini merupakan era yang serba digital. 

Oleh karena itu E-commerce harus bisa mewakili dan juga mempresentasikan 

identitas tentang perusahaan tersebut, khususnya dalam aspek pemesanan. 

 PT Ampera Inovasi Bioteknologi merupakan pabrik penghasil pakan ternak 

dan pupuk dengan media utama maggot BSF. Namun untuk pemesanan produk 

pada PT Ampera Inovasi Bioteknologi masih berbentuk pemesanan secara langsung 

ditempat dan pembayaran yang dilakukan pada saat pemesanan sehingga 

mengharuskan pengguna mendatangi perusahaan untuk melakukan pemesanan dan 

kembali lagi untuk pengambilan produk. Sehingga perlu adanya pembaruan secara 

transaksi mengenai pemesanan yang digunakan. Oleh karena itu diperlukan 

perancangan website e-commerce untuk PT Ampera Inovasi Bioteknologi agar 

dapat membantu informasi pemesanan secara digital. Dengan perancangan e-

commerce atau disebut juga website e-commerce perusahaan yang akan dibuat 

menggunakan bahasa pemrograman php dan juga database mysql diharapkan 

mendapatkan hasil yang terbaik untuk menyampaikan informasi mengenai 

perusahaan. 

Website yang dihasilkan berbentuk media penyampaian informasi, 

pemesanan produk, dan pembayaran online yang dapat diakses tanpa batasan waktu. 

Bertujuan untuk memberikan kemudahan bagi pengguna maupun orang yang ingin 

mengetahui tentang perusahaan dalam bentuk digital. Selain pemesanan produk 

website ini juga memberitahukan informasi mengenai perusahaan dan 

pembelajaran mengenai manfaat apa saja dalam bahan baku utama mereka yaitu 

maggot. 

Kata-kunci : e-commerce, perancangan, transaksi, pembayaran online, php, mysql. 
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ABSTRAK 

 

E-commerce website is a website that can make transactions on it, including 

regarding orders, purchase transactions, data transactions, payments, online 

services. One of the media that helps users to make online transactions and 

payments that occur in it by both parties between the company and the buyer. 

Currently this type of website is widely used as a substitute for direct ordering 

transactions that often occur in life. Because direct ordering transactions require 

users to come to a place at the time specified by the company. However, in this era 

of globalization, this type of transaction is considered less effective in terms of time 

and effort, because this era is an all-digital era. Therefore E-commerce must be 

able to represent and also present the identity of the company, especially in the 

ordering aspect. 

PT Ampera Inovasi Biotechnology is a factory that produces animal feed 

and fertilizer with the main media being BSF maggot. However, ordering products 

at PT Ampera Inovasi Biotechnology is still in the form of ordering directly on the 

spot and payment is made at the time of ordering, requiring users to come to the 

company to place an order and return again to pick up the product. So it is 

necessary to update the transaction regarding the order used. Therefore it is 

necessary to design an e-commerce website for PT Ampera Inovasi Biotechnology 

so that it can assist with digital ordering information. With the design of e-

commerce or also called the company's e-commerce website that will be created 

using the PHP programming language and also the MySQL database, it is expected 

to get the best results for conveying information about the company. 

Website yang dihasilkan berbentuk media penyampaian informasi, 

pemesanan produk, dan pembayaran online yang dapat diakses tanpa batasan 

waktu. Bertujuan untuk memberikan kemudahan bagi pengguna maupun orang 

yang ingin mengetahui tentang perusahaan dalam bentuk digital. Selain 

pemesanan produk website ini juga memberitahukan informasi mengenai 

perusahaan dan pembelajaran mengenai manfaat apa saja dalam bahan baku 

utama mereka yaitu maggot. 

Keywords: e-commerce, designing, transactions, online payments, php, mysql.  


