PERANCANGAN DAN PEMBUATAN WEB E-COMMERCE
MENGGUNAKAN METODE SDLC

Studi Kasus: PT. Ampera Inovasi Bioteknologi Ogan Ilir

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi S1 Informatika

disusun oleh
KHALIFA PURNAWIJAYA
19.11.3142

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2023



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN WEB E-COMMERCE
MENGGUNAKAN METODE SDLC

Studi Kasus: PT. Ampera Inovasi Bioteknologi Ogan Ilir

SKRIPSI
untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi S1 Informatika

73
£

disusun oleh
KHALIFA PURNAWIJAYA
19.11.3142

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2023



HALAMAN PERSETUJUAN

SKRIPSI
PERANCANGAN DAN PEMBUATAN WEB E-COMMERCE

MENGGUNAKAN METODE SDLC
Studi Kasus: PT. Ampera i




HALAMAN PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN WEB E-COMMERCE
MENGGUNAKAN METODE SDLC
Studi Kasus: PT. Ampera Inovasi Bioteknologi Ogan Ilir

Of2%os
Hanif Al F .Kom., M.Kom.
NIK. 190302096



HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN

Yang bertandatangan dibawah ini,

Nama mahasiswa : Khalifa Purnawijaya
NIM :19.11.3142

Menyatakan bahwa Skripsi dengan judul berikut:

Perancangan dan Pembuatan Web E-commerce Menggunakan Metode
SDLC (Studi Kasus: PT Ampera Inovasi Bioteknologi Ogan Ilir)

Dosen Pembimbing : M. Rudyanto Arief, S.T, M.T

1. Karya tulis ini adalah benar-benar ASLI dan BELUM PERNAH diajukan
untuk mendapat gelar akademik, baik di Universitas AMIKOM Yogyakarta
maupun di Perguruan Tinggi lainnya.

2. Karya tulis ini merupakan gagasan, rumusan dan penelitian SAYA sendiri,
tanpa bantuan pihak lain kecuali arahan dari Dosen Pembimbing.

3. | Dalam karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat orang lain, kecuali
secara tertulis dengan jelas dicantumkan sebagat acuan dalam naskah dengan
disebutkan nama pengarang dan disebutkan dalam Daftar Pustaka pada karya
tulis ini.

4. Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini sepenuhnya menjadi
tanggung jawab SAYA, bukan tanggung jawab Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

5., Pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya, apabila di kemudian hari
terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka
SAYA bersedia menerima SANKSI AKADEMIK dengan pencabutan gelar
yang sudah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma yang berlaku

di Perguruan Tinggi,

Yogyakarta, 3 April 2023

_ /
Khalifa Purnawijaya

19.11.3142



HALAMAN PERSEMBAHAN

Alhamdulillah segala puji bagi Allah SWT tuhan semesta alam, puji dan

syukur saya panjatkan hanya kepada Allah SWT yang hanya rahmat dan

karuniaNya-lah penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Perancangan

dan Pembuatan Web E-commerce Menggunakan Metode SDLC (Studi Kasus:

PT Ampera Inovasi Bioteknologi Ogan Ilir)” dengan sebaik baiknya. Penulis

juga berterimakasih kepada semua pihak yang telah membantu dalam penyelesaian

penelitian ini, maka dari itu penulis mempersembahkan skripsi ini kepada:

1.

Allah SWT yang telah memberikan segala kebaikan dan kelancaran
terhadap penyelesaian penelitian.

Kedua orang tua saya yang selalu mendukung dalam bantuan apapun serta
selalu mempercayai saya yaitu Bapak David dan lbu Linda Hartati.

Bapak M. Rudyanto Arief, S.T, M.T. selaku dosen pembinbing yang sudah
dengan sabar, membimbing, membantu, dan mengarahkan selama ini saya
ucapkan terimakasih yang sedalam-dalamnya/

Kepada Rasyid Wismanata dan Jessica Rizgina yang telah menjadi teman
debat dan teman saran dalam penyelesaian permasalahan terkait penelitian.
Kepada semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah

banyak memberikan bantuan kepada peneliti.



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum, wr.wb

Puji syukur saya haturkan kepada Allah Subhanahu Wa Ta’ala yang telah
memberikan rahmat, karunia, dan segala nikmatnya sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi dengan judul “Perancangan dan Pembuaran Web Profil
Perusahaan Menggunakan Metode SDLC (Studi Kasus: PT. Ampera Inovasi
Bioteknologi)” dengan sebaik-baiknya. Shalawat serta salam semoga selalu

tercurahkan kepada junjungan kita nabi Muhammad Shallallahu ‘alaihi wa sallam.
Dengan selesainya skripsi ini penulis mengucapkan banyak terimakasih kepada:

1. Ayah dan ibu yang telah banyak berjasa dan tidak henti-hentinya
memberikan dukungan serta doa kepada penulis.

2. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta.

3. Bapak Hanif Al-Fatta, M.Kom. selaku Dekan Fakultas IImu Komputer
Universitas Amikom Yogyakarta.

4. Bapak M. Rudyanto Arief, S.T, M.T. selaku dosen pembinbing yang telah
meluangkan waktunya untuk memberikan bimbingan, saran dan masukan
untuk skripsi penulis.

5. Segenap Dosen Universitas Amikom Yogyakarta yang telah banyak
memberikan ilmu dan pengetahuan kepada penulis.

6. Seluruh pihak yang tidak dapat disebutkan satu persatu yang telah banyak

membantu sehingga skripsi ini dapat diselesaikan.

Penulis menyadari bahwa dalam pembuatan skripsi ini masih banyak kekuranngan
yang terdapat didalamnya. Oleh sebab itu penulis berharap kepada semua pihak
yang telah membaca dan memahami penelitian ini untuk dapat menyampaikan
kritik dan saran yang membangun sehingga dapat menambah kesempurnaan dari
skripsi ini. Akhir kata semoga dapat skripsi ini dapat bermanfaat bagi pihak terkait
dan siapapun pembaca.

Wassalamu’alaikum, wr. wb.

Vi



Yogyakarta, 3 April 2023

e

Khalifa Purnawijaya

19.11.3142

Vi



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt [
HALAMAN PERSETUJUAN .....coiiiititieest sttt i
HALAMAN PENGESAHAN. ......cooiiiiieseietse et iii
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN .....oooii e iv
HALAMAN PERSEMBAHAN ...ttt v
KATA PENGANTAR oottt S et sie e ssae e nsae e neeeanneeeanes vi
DY I o O 0 ) O USRS viil
DAFTAR TABEL ...ttt sestaasne e essensansanbins e ssessesessessesesseseens Xii
DAFTAR GAMBAR (i ettt iietatesieniasan et anssnessansshas e sessessessesesss Xiv
INTISARL ..ot XVii
ABSTRAK ... ittt sh et ab e shn e be e nn e R b e r e e re e XViil
L S PRSP 1
PENDAHULUAN ..ot ive e aa e aanssaaasannnaneessnnneeadhneeeee s 1
1.1 Latar Belakang Masalah ... 1
1.2 RUMUSAN MaSalah ..........cooviiiiiiiieii e s an e 2
1.3 Batasan Masalah ............ccooiiiiiiiiiiiei e s 2
1.4 Tujuan Penelitian..........cccooviiiiiiiicie et ana e 2
1.5  Manfaat PENEIAN.........ccoooiiiiiiiiiiiee ettt eaes et abean e 3
1.6 Sistematika PenUIISAN.........ccviiiiiieieieie sttt are s dresne st ereens 3
N e S S SRS 5
TINJAUAN PUSTAKA ettt nae e 5
A Y ([0 [ I (=] - (1 O P 5
A B - 1 T I =To] ¢ SR 12
2.2.1  E-COMIMEICR . eetiiiuiieiuieatieauieaanaeasseaabeeaneaasteseseesseesnneeseeesreesneeeneens 12
2.2.2  SISTBIM .ttt e 12
2.2.3  WEDSITE ...t 12
2.24  FIOWCRAIT ... 13
2.2.5  Software Development Life CycCle.........ccccovvviieiiiiiiiiiciccieci 14
2.2.6  Metode ANALISIS ......cceeiieieiiiseee e 15
2.2.7  Identifikasi Kebutuhan Sistem ..........cccoovvieiieiiiiie e 15
2.2.8  TESHING ..ue ittt bbbt 16

viii



2.2.9  FIOWGraph ..o 17

2.2.10  SErUKLUF NAVIGASH .vevveeierieiiieiiieie sttt 17
BAB T e 20
METODOLOGI PENELITIAN ....ootiieieeceecee e 20
3.1 Objek Penelitian .........ccccoveiiiiieiieie e 20
3.2 AIUMPenelitian........cocoieiiiiee e 21
3.3 AlAt dan Bahan ........oceeeeie it 22
T T8 I A - | USSR 22
3.3.2. BANAN..... .. i 24
A. D L B 1 T U USSR 24
R |V (=] (T (oI N o L L S S 25
3.4.1  Analisis Permasalahnan ............ccoouiereieieiesesiesniine e 25
3.4.2  Analisis Kebutuhan SiStem ... siine e 26
3.5 FIEUF WEDSITE ...ttt ane e 29
3.6 Karakteristik PENQQUNA ........cooiiiiiiiiiicsie e saesna e anaesnaenneanneass 30
3.7 RANCANGAN SISTEIM ..ottt bbb aneane e 31
7.1, SEPUKTUr NAVIGAS -.euveviviiiiiiiiiieieieieste st dreaneane e 32

T O (0], T o A SRR SR 33
3.8  Rancangan Tabel ... e 34
3.8.1.  Tabel Halaman .......ccoooieiiiiiiiiee it es e an e 34
3.8.2.  Tabel ADOUL @S.....ccviiiiiiiiiiiiiic e 35
3.8.3.  Tabel INFO ..couiiiiieieee s 35
3.8.4.  Tabel MeMDEIS.......ooiiiiiii s 36
3.8.5.  Table Kategori......ccociviiiiiiiiii i dreeite e staeste ettt 37
3.8.6.  Tabel Produk .......ccveieiie e 37
3.8.7.  Tabel Keranjang ........cccooceriiiiiiinieiesesese s 38
3.8.8.  TaDEl PESAN ..o 39
3.8.9.  Tabel Order Item.........ccovveiiiieceee e 40
3.9  Rancangan Desain Ul ..........ccccoooiiiiiiiii i 41
3.9.1  Desain HOMEPAJE .....ccveiiieiie ettt 41
3.9.2  DESAIN LOGIN c.eiiiieiiieeiec ettt 41
3.9.3  Desain Fromulir Pendaftaran ...........cccooveiiiniinninniieeceneee 42



3.9.4  Desain Dashboard dan Produk...........ccccceveiiiiiiiniininiieneiieseee 42
3.9.5  Desain Detail Produk .........ccooeiiiiiiiiiieieeseee e 43
3.9.6  DeSain Keranjang .......cccoeeererierieieieniesiesiesiesies e ens 43
3.9.7  DeSain CheCKOUL.........cciiiiiiiiiiieieie e 43
3.9.8  Desain Pesanan Berlangsung & HiStOri ........c.ccceevivevveneciieiienns 44
3.9.9  Desain Detail PESaNan..........cccccuviiieiininiiisisse s 44
3.9.10 Desain Admin DashbOoard .......ccociieeeerieneniienisieieee s 45
3.9.12 Desain Admin Pesanan Masuk, Berlangsung, & Histori ................ 45
3.9.13 Desain Admin Detail Pesanan.............ccocereeiineeneseneennsieneennens 46
3.9.14 Desain Admin Update Halaman ................cccininiiineccncncscen 46

B A B IV e an e e a e e e rrr e e e 47
HASIL DAN PEMBAHASAN ......octiiiiiie e iraatessesesessessaaasinseseesesseseeeasessenes 47
4.1  Implementasi Database............ccceiveiuiiiiieeieaieeseesreeeesneesse s e sre e 47
4.1.1  Pembuatan Database .........cccceiviivereiieiieieiinssesssessessessessessessessiineens 47
4.1.2  Pembuatan Tabel ... e 47
4.2 ImpIlementasi Program ........ccocooiiiiiiiiicese et ennesnesneana s 55
42.1  Pengambilan Data INfOrmasi...........cccooeviniinininiiniiicc e snee 55
4.2.2  Pengambilan Data Produk..............coocooe desvesitiiine e deesne s 56
4,23 Pendaftaran AKUN..........ccoiiiii et araesseaneessasssas e dansnnansesseeses 56
L S o T || eSS 58
4.2.6  Produk PEMESANAN ....c.coveiiiiiiiiii e 60
4.2.7  Checkout PESANAN.........cieiiiiiiiic et 63
4.2.8  Update Status PeEmbayaran............ccccocevveveiieeiie s 65
4.2.9  Admin Update INfOrmasi ...........iccmeiieiieeieiee e 66
4.3  Implementasi INTEITACE .........ciiiiiiiiiiiieiieie et 68
4.3.1  Halaman HOMEPAgE ........ccviiriiriieieieniesie st 68
4.3.2  Halaman LOGiN.......coooiiiiiiiiiiiieee e e 68
4.3.3  Halaman Produk...........cccooveiiiiiiiiiie e 69
4.3.4  KErANJANG c.veeiieeitie ittt 69
4.35  ChECKOUL......ooiiiie e 70
4.3.6  Detail PESANAN ..ot 71
O -1 [ oo USSP 73



421 WhIte BOX TESHING ..oveveiieiieieiieieieese s 73

4.2.2  BlaCk BOX TESHING.....cceiiiiiiieieieiesiesiesese s 86
BAB V..o ettt ettt neere e 94
PENUTUP ...ttt sttt 94
5.1 KeSIMPUIAN.....cooiice e 94
5.2 SAIAN .. 94

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Tabel keaslian penelitian.............cccoovvveiiiie i 7
Tabel 3.1 Tabel Alat PEMBUALAN ..........ccooiiiiiiiiiee s 22
Tabel 3.2 RINCIAN FILU ..o e 29
Tabel 3.3 Karakteristik PENGQUNA .........c.ccoverieieiieieeie e e 30
Tabel 3.4 Tabel Halaman ............ccocoiiiiiiii e s 34
Tabel 3.5 Tabel ADOUL 8S .......coviiiee it 35
Tabel 3.6 Tabel INFO......... ... i e 35
Tabel 3.7 Tabel MEMDEIS t..uiiiiie et aie e sie et aanae e enafine e seee e sneeseeeeeeneenes 36
Tabel 3.8 Tabel Kat@gOri......couuiiueiieieaie e see e eae e et sre e 37
Tabel 3.9 Tabel Produk ... it an e 37
Tabel 3.10 Tabel Keranjang...........ccocoovriiereeidenienie e siesnessesnessessfine e seeseeseeens 38
Tabel 3.11 TaDEl PESAN ....ccuveeiiiiiiie et aR e nee e 39
Tabel 3.12 Tabel Order IEM ........oiiiiiiiiiiiiiiee e sne e sre b aneana s 40
Tabel 4.1 Keterangan Path LOgIN.........cccocvoiiiiiiiciece e aeae e snaenna e 74
Tabel 4.2 Alur Pengujian Path ... 74
Tabel 4.3 Keterangan Path Pendaftaran.............ocooeren e cocieeienesc e s 75
Tabel 4.4 Alur Pengujian Path Pendaftaran ................ccoeiieiiiieiee it 76
Tabel 4.5 Keterangan Path Input Data Lengkap ........cccoveieeieiieenecciiiiesee e, 76
Tabel 4.6 Alur Pengujian Path Input Data Lengkap ....ceoeeeaieeieecsbenienieecnceeenne 77
Tabel 4.7 Keterangan Path Menambahkan Produk Keranjang ...........cc.cc.coooooeee. 77
Tabel 4.8 Alur Pengujian Path Menambahkan Produk Keranjang ...................... 78
Tabel 4.9 Keterangan Path Update Produk Keranjang .............c.cccceevevveveeineennenn. 78
Tabel 4.10 Alur Pengujian Path Update Produk Keranjang .............c.cccccocevvnienee. 79
Tabel 4.11 Keterangan Path Data Pembayaran Ditempat............cccccooeiveniiininne. 79
Tabel 4.12 Alur Pengujian Path Data Pembayaran Ditempat............ccccoceevveinnene 80
Tabel 4.13 Keterangan Path Data Pembayaran Online...........ccccoevveviveiiieiieeinnns 80
Tabel 4.14 Alur Pengujian Data Pembayaran Onling..........ccccooeveveniiencnennne. 81
Tabel 4.15 Keterangan Path Pesanan Berlangsung..........ccccoovvvveienciencnennne, 81
Tabel 4.16 Alur Pengujian Path Pesanan Berlangsung...........ccccooveviiiiiiiincinnns 81
Tabel 4.17 Keterangan Path Status Pembayaran............cccccoovvevieiiiiciiiesiiciieeinens 82

xii



Tabel 4.18 Alur Pengujian Path Status Pembayaran..........ccccccooevieeninieieenennnn 83

Tabel 4.19 Keterangan Path Update Halaman .............c.ccocooniiiiiiicincce 84
Tabel 4.20 Alur Pengujian Path Update Halaman .............cccccooeeviivi e, 84
Tabel 4.21 Keterangan Path Admin Input Produk ............cccoeveveiieveiie e, 85

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 SImBol FIOWCNAIT ........cccooviiiiieieie e 13
Gambar 2.2 Metode Waterfall Dalam SDLC..........cccocviiinininiine s 15
Gambar 2.3 Notasi FIOWGraph ..........ccocoeiiiiiiie e 17
Gambar 2.4 Struktur Navigasi LINIEr ........ccccovviiiiiiiieee e 18
Gambar 2.5 Struktur Navigasi HIrarki .......ccccccccevveieiieeiieiis e 18
Gambar 2.6 Struktur Navigasi Non LINIEr .......ciieeecveiieieeeiie e 19
Gambar 2.7 Struktur Navigasi CamMPUIAN .......ccceieieiiine e seesiesee e 19
Gambar 3.1 Lokasi Ampera Inovasi Bioteknologi Sumber: Google Maps ......... 20
Gambar 3.2 Bangunan Ampera Inovasi Bioteknologi .........cccecevveiiinncieciennenne. 21
Gambar 3.3 AlUI PENBIITIAN. .....ciueviiviiiiieiieieie sttt et 21
Gambar 3.4 Struktur NaVIQash USE ...........c.ooidiueieieiesesiasensensatin e siesienneas 32
Gambar 3.5 Struktur Navigasi Member Tervalidasi.....cccovvereiieeieereesieesiinn e 32
Gambar 3.6 Struktur Navigasi AMIN .........cccoiiveiiiieiieeireiireseesseeseasaesseasassnaesiies 32
Gambar 3.7 Flowchart Sistem Pemesanan ..........c.ccoovviienieierieinsessessesnessessasnens 33
Gambar 3.8 Flowchart Pendaftaran............cccoceieiiniiiinieincc e e 34
Gambar 3.9 Desain HOMEPAGE ......couviurieeriiieiieieieesee s e ieeee e baneanaaseeneas 41
Gambar 3.10 DeSain LOGIN ........ooiiiiiieiieiecie et sraesraanaesnaeana s e beanaannsseeenas 41
Gambar 3.11 Desain Formulir Pendaftaran ..............ccoviiiimrmnene e ieseses e 42
Gambar 3.12 Desain Dashboard .............cccceueiveiieneseesessssseseeebessaesseeeeseeenens 42
Gambar 3.13 DeSain ProdUK ..........cccueieiiiiiiieiccie e steeseeie s ene e ee e 42
Gambar 3.14 Desain Detail Produk ..............ccc.cooiiiiiiiiienieeeee e 43
Gambar 3.15 Desain KEeranjang ..........c.coveiveeeiiieeiseasessassseseeseeseeseesseesseesseseesnes 43
Gambar 3.16 Desain CheCKOUL .........coieiieiiiie et 44
Gambar 3.17 Desain Pesanan Berlangusng & HIStOr ..........ccoovveiiiincnciininnnns 44
Gambar 3.18 Desain Detail PESanan..........ccocviieiiiieiieienie e 44
Gambar 3.19 Desain Admin Dashboard ............ccocceiiieniiiieee e 45
Gambar 3.20 Desain Admin Tambah & Edit Produk ............cccceoeiiieniiiiinnnnns 45
Gambar 3.21 Desain Admin Pesanan Masuk, Berlangsung, & Histori ................ 46
Gambar 3.22 Desain admin detail pesanan ...........ccccccveveeiiiiiie e 46
Gambar 3.23 Desain Admin Update Halaman..............ccccooeiviiniiiccic e 46

Xiv



Gambar 4.1 Pembuatan AWal Database ...........ueeeeueeeeeeeeeeeeeeeeees 47

Gambar 4.2 Tabel Halaman ..o s 48
Gambar 4.3 Tabel ADOUL 8S ........cocviiiiiiiieieie e 48
Gambar 4.4 Tabel INFO .....ooiiiiiie e 49
Gambar 4.5 Tabel MEMDEIS.......ccviiiieieee s 50
Gambar 4.6 Tabel Produk ..........cocoiiiiiii e 51
Gambar 4.7 Tabel KEranjang ...........ctueieeiearesssiineeeeseeseesieseeseeseeseesseessesseesees 52
Gambar 4.8 Tabel PESAN ...t ieiiiiaieieiesiestesie e astiie e eeeeseesee e e seesiessesnens 54
Gambar 4.9 Tabel Order HBIM ......ueiieieiieiee e aree e st e sree e e sneeneas 55
Gambar 4.10 Script Function Pengambilan Data.........c......oovmeneniiencncncinnnns 55
Gambar 4.11 Script Pengambilan Data Gambar Produk ................ccccoeeveveinnnne. 56
Gambar 4.12 Script Pemeriksaan FOrmulir....... it e 56
Gambar 4.13 Script Pemeriksaan Email Terdaftar ........ccoooiiieiiieieniiiin . 57
Gambar 4.14 Script Pemeriksaan Penulisan Email.............ccoiiiinniiiin. 57
Gambar 4.15 Script Pemeriksaan Email Validasi .............cccccovoveiiiieiieeseesiesnens.. 57
Gambar 4.16 Script Pemeriksaan Kata Sandi ...........ccccccevvveveiieiieccc e cvesae s e, 58
Gambar 4.17 Script Verifikasi dan Input Data............... e ceieeeieiesbsresnesncenes 58
Gambar 4.18 Script Pemeriksaan FOrm LOGIN............iiuiumemmmmeerenee e iesnesneseeenens 59
Gambar 4.19 Script Pemeriksaan Verifikasi AKUN ..ot 59
Gambar 4.20 Script Pemeriksaan Kata Sandi dan AKUN..........c.......cceeie e, 59
Gambar 4.21 Script Update Data LeNgKap ...........ccooviiriniininieneicieesc e 60
Gambar 4.22 Script FUnction Produk .................cciiiiiiinc s 60
Gambar 4.23 SCHPt ProdUK..........ooiiiie ettt 61
Gambar 4.24 Script Tombol Jumlah Produk dan Keranjang ..............c.ccccoveevee.. 61
Gambar 4.25 Script Javascript Fitur Jumlah ProdukK ...........cccooovivivviiiiicee, 61
Gambar 4.26 Script Javascript Fitur Produk Keranjang .........cccoceeeveneneniennnnens 62
Gambar 4.27 Scirpt Update Produk Keranjang..........cccocevevveeiie e eiee e 63
Gambar 4.28 Script Hapus Produk Keranjang...........cccoovvevieeiie e 63
Gambar 4.29 Script Pemeriksaan Data ..........cccooeviriiinieiinieieee e 64
Gambar 4.30 SCript API MIdrans..........cccoveieiinininesesesie e 64
Gambar 4.31 Script Pembayaran............ccceeiieiiieiiie i 64

XV



Gambar 4.32 Script INPUt PESANAN...........coiiiiiiiieieeres e 65

Gambar 4.33 Script Input Produk Pesanan dan Update Qty........cccccoevvvvrininenne. 65
Gambar 4.34 Script Pengambilan Status Pembayaran Pada Midrans................... 65
Gambar 4.35 Script Varibel Status Pembayaran dan JgAjaX..........ccceevevveviernenne. 66
Gambar 4.36 Script Mengambil Informasi Id Data ...........ccccoevevvnieiienieicsee, 66
Gambar 4.37 Script Update Data INfromasSi..........ccccooveriiiniiiieicieiene e 66
Gambar 4.38 Script Program Input Produk Baru................ccccocevviveiieieecesnee, 67
Gambar 4.39 Script Program Update Produk .............ciieeeeeiiciiccccececc e, 67
Gambar 4.40 HOMEPAGE  .cuueuvereruerreartareasnassaseeeeasesseseesasnsassassthins e eessessessessessessessens 68
Gambar 4.41 Halaman LOGIN ........coiiiiiieiiiiieiesirin e casnsessesseihe e 68
Gambar 4.42 Tampilan Produk AWal ..............cccooiieiieieeiieeiiinc e 69
Gambar 4 43 Detail Produk..............ccooviiiiie it 69
GamBAr 4.44 KEIaNJANG «....overeiiiiiiiiiiiiiieieeeseesee i asaasaassassensessensesneaneabbnsceseeneas 70
Gambar 4.45 CheCKOUL.........c.oiii it sna e anaeaneanaesnae b 70
Gambar 4.46 Pembayaran ONliNe ...........cccoviiiiiiiice e snae s 71
Gambar 4.47 Detail PESANAN .........cccuiiiiiiiiieiiie e areana e 71
Gambar 4.48 Admin Update Data HOMEPAJE ..o it ceieeieieeiiessbanesnesneenns 72
Gambar 4.49 Admin Input dan Update Produk ..ot 72
Gambar 4.50 Admin Konfirmasi PESANEN ..............c.ieieieaieereenueneeieeibesassesesennens 73
Gambar 4.51 FIowgrap FOrM LOGIN .......ccoiviveieeiiereesieessessesnneeeeebesnaesseeveseeesens 74
Gambar 4.52 Flowgraph Form Pendaftaran...........ccociiiiminencnciiiincseicne 75
Gambar 4.53 Flowgraph Input Data Lengkap........ccccuveieiiieieeiincncieiincieseiae 76
Gambar 4.54 Flowgraph Menambahkan Produk Keranjang...............c.cccccceeveee.. 77
Gambar 4.55 Flowgraph Update Produk Keranjang................ccccovevveeveireeriesnnenne. 78
Gambar 4.56 Flowgraph Data Pembayaran Ditempat ...........ccccooeieieninciennnnns 79
Gambar 4.57 Flowgraph Data Pembayaran Onling ...........ccoceveveiiienenciennnnns 80
Gambar 4.58 Flowgraph Pesanan Berlangsung ..........cccccevveeiieiiiiiiecie e 81
Gambar 4.59 Flowgraph Status Pembayaran ............ccccocveviiiiie e 82
Gambar 4.60 Admin Update Halaman ..o 83
Gambar 4.61 Flowgraph Admin Input Produk ............ccooeiiiiiiiiincee 84
Gambar 4.62 Flowgraph Admin Konfirmasi Pesanan ...........cccccoeevvveeiieiieennnnn, 85

XVi



INTISARI

Website E-commerce adalah sebuah website yang dapat melakukan
transaksi didalamnya, diantaranya mengenai pemesanan, transaksi pembelian,
transaksi data, pembayaran, layanan online. Salah satu media yang membantu
pengguna untuk melakukan transaksi serta pembayaran online yang terjadi
didalamnya oleh kedua bela pihak antara perusahaan dan pembeli. Saat ini website
jenis ini banyak digunakan sebagai pengganti transaksi pemesanan langsung yang
sering terjadi dikehidupan. Dikarenakan transaksi pemesanan langsung
mengharuskan pengguna mendatangi tempat dengan waktu yang ditentukan
perusahaan. Namun pada era globalisasi ini transaksi jenis.ini dirasa kurang efektif
dari segi waktu dan tenaga, sebab pada era ini merupakan era yang serba digital.
Oleh karena itu E-commerce harus bisa mewakili dan juga mempresentasikan
identitas tentang perusahaan tersebut, khususnya dalam aspek pemesanan.

PT Ampera Inovasi Bioteknologi merupakan pabrik penghasil pakan ternak
dan pupuk dengan media utama maggot BSF: Namun untuk pemesanan produk
pada PT Ampera Inovasi Bioteknologi masih berbentuk pemesanan secara langsung
ditempat dan pembayaran yang dilakukan pada saat pemesanan sehingga
mengharuskan pengguna mendatangi perusahaan untuk melakukan pemesanan dan
kembali lagi untuk pengambilan produk. Sehingga perlu adanya pembaruan secara
transaksi mengenai pemesanan yang digunakan. Oleh karena itu diperlukan
perancangan website e-commerce untuk PT Ampera Inovasi Bioteknologi agar
dapat membantu informasi pemesanan secara digital. Dengan perancangan e-
commerce atau disebut juga website e-commerce perusahaan yang akan dibuat
menggunakan bahasa pemrograman php dan juga database mysql diharapkan
mendapatkan hasil yang terbaik untuk menyampaikan informasi mengenai
perusahaan.

Website yang dihasilkan berbentuk media penyampaian informasi,
pemesanan produk, dan pembayaran online yang dapat diakses tanpa batasan waktu.
Bertujuan untuk memberikan kemudahan bagi pengguna maupun orang yang ingin
mengetahui tentang perusahaan dalam bentuk digital. Selain pemesanan produk
website ini juga memberitahukan informasi mengenai perusahaan dan
pembelajaran mengenai manfaat apa saja dalam bahan baku utama mereka yaitu
maggot.

Kata-kunci : e-commerce, perancangan, transaksi, pembayaran online, php, mysql.
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ABSTRAK

E-commerce website is a website that can make transactions on it, including
regarding orders, purchase transactions, data transactions, payments, online
services. One of the media that helps users to make online transactions and
payments that occur in it by both parties between the company and the buyer.
Currently this type of website is widely used as a substitute for direct ordering
transactions that often occur in life. Because direct ordering transactions require
users to come to a place at the time specified by the company. However, in this era
of globalization, this type of transaction is considered less effective in terms of time
and effort, because this era is an all-digital era. Therefore E-commerce must be
able to represent and also present the identity of the company, especially in the
ordering-aspect.

PT Ampera Inovasi Biotechnology is a factory that produces animal feed
and fertilizer with the main media being BSF maggot. However, ordering products
at PT Ampera Inovasi Biotechnology is still in the form of ordering directly on the
spot and payment is made at the time of ordering, requiring users to come to the
company to place an order and return again to pick up the product. So it is
necessary to update the transaction regarding the order used. Therefore it is
necessary to design an e-commerce website for PT Ampera Inovasi Biotechnology
so that it can assist with digital ordering information. With the design of e-
commerce or also called the company's e-commerce website that will be created
using the PHP programming language and also the MySQL database, it is expected
to get the best results for conveying information about the company.

Website yang dihasilkan berbentuk media penyampaian informasi,
pemesanan produk, dan pembayaran online yang dapat diakses tanpa batasan
waktu. Bertujuan untuk memberikan kemudahan bagi pengguna maupun orang
yang ingin mengetahui tentang perusahaan dalam bentuk digital. Selain
pemesanan produk website ini juga memberitahukan informasi mengenai
perusahaan dan pembelajaran mengenai manfaat apa saja dalam bahan baku
utama mereka yaitu maggot.

Keywords: e-commerce, designing, transactions, online payments, php, mysql.
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