BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Fotografi merupakan alat rekany wisual vang membutuhkan cshaya dan
momentum. Cahaya disini untuk-menimbulkan emiilsi film yang ditangkap oleh
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apalagi dalam peliputan berita jurnalistik [2)

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijabarkan sebelumnya, penelitian
ini bertujuan untuk membuat model klasifikasi citra angle pada foto sehingga
diharapkan bisa memberikan gambaran angle yang akurat pada foto yang akan

diambil,



el

Angle atau sudut pandang pengambilan gambar vang akan dilakukan
Klasifikasi adalah high angle, eve level, dan fow angle. Karena secara garis besar

sudut pengambilan gambar mengambil referensi dari ketiga angle tersebut yaitu
diambil dari sudut pandang atas, diambil dari sudut pandang bawah. dan diambil

dari sudut pandang sejajar dengan mata.

Penelition menggunakan algoritme Support Vector Machine dan K-Nearest
Neighbor sudsh pernah dilakukan oleh peneliti sebelumnya. Penelitian yang
dilakukan oleh [14] menunjukan bahwa Support Vector Machine dapat melakukan
Klasifikasi citra digital dengan baik pada data dengan kelas lebih dari dua kelas yang

disebul multiclass dengan hasil akurasi yang didapat sebesar 78.87%. Penelitian



yang dilakukan oleh [10] juga menunjukan bahwa K-Nearest Neighbor
mendapatkan akurasi yang cukup baik yaitu 86.7% dalam melakukan klasifikasi
citra digital multiclass.

Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan di atas, peneliti akan
menggunakan algoritme Support Vector Maehine dan K-Nearest Neighbor untuk
gi menjadi tiga kelas yaitu

Dalam penelitian ini ruang lingkup permasalahan akan dibatasi pada :

1. Algoritme yang digunakan vaitu Support Vector Machine dan K-
Nearest Neighbor

2. Dataset diambil dari sebuah website www pexels com menggunakan
APl



3. Jumlah dataset terhatas yaitu berjumiah 2700 foto, yang dibagi ke dalam
tiga kelas masing - masing sebanyak 900 foto.
4. Dataset hanya dibagi menjadi tiga kelas yaitu :
a. High Angle
b. Low Angle

2. Memberikan getahu
menggunakan algoritme SVM dan KNN

1.0 Metodologl Penclitian

Metode penelitian vang dilakukan antara lain :



Lol Metode Pengumpulan Data

Pada tahap ini peneliti menggunakan metode pengumpulan data dengan
dilakukan studi literatur dan studi pustaka. yaitu dengan mencari buku-buku, karya
ilmiah, skripsi, tutorial dari berbagai macam media untuk mendapatkan informasi

Neighbor, dan pengujian model.

1.6.4 Evaluasl

evaluasi terhadop hasil akurasi menggunakan metode Confusion Matriv pada mode!



Support Vector Machine dan K-Nearest Neighbor. Kemudian dari hasil evaluasi
tersebut bisa didapatkan kesimpulan bagaimana performa algoritme Support Vector
Machine dan K-Nearest Neighbor dalam melakukan klasifikasi citra digital.

1.7  Sistematika Penullsan

dan klasifikasi citra angle pada foto. Bagian ini juga berisi
tentang teori teori pendukung lainya yang berkaitan dengan
Klasifikasi citra ungle pada foto dengan mengpunakan metode
Support Vector Machine dan metode K-Nearest Neighbor,

BAB I METODE PENELITIAN



Pada bab ini berisi tentang metode yang digunakan pada
penelitian ini meliputi metode pengumpulan data. Metode
pembuatan sistem dan metode evaluasi.

BAB IV ANALISIS DAN PEMBAHASAN
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