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Object/Objek  suatu hal atau perkara yang menjadi pokok pembahasan. 

Anatomi   cabang ilmu biologi yang mempelajari susunan tubuh makhluk 

hidup. 

Fisiologi   cabang ilmu biologi yang mempelajari sistem kehidupan. 

Biogeokimia  proses pertukaran yang berlangsung terus menerus antara komponen 

abiotik dengan komponen biotik. 
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INTISARI 

 

Media pembelajaran merupakan salah satu cara atau alat bantu yang digunakan dalam 

proses belajar mengajar dan dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat, mungkin 

ada beberapa hal yang patut di coba untuk mewujudkan suatu pembelajaran yang lebih 

efektif dan efisien. 

Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi, mendorong peneliti untuk 

membuat Video Motion graphic Sistem Pernapasan pada Hewan Sebagai Media 

Pembelajaran di SDN 2 Jatisari dengan manfaat untuk mengoptimalkan guru dalam 

mengajar dan Memudahkan guru menyampaikan materi tentang Sistem Pernapasan Pada 

Hewan kepada siswa. 

penelitian ini memanfaatkan teknologi komputer yang akan digunakkan untuk 

merancang dan membuat Video Motion graphic Tentang Sistem Pernapasan pada Hewan 

Sebagai Media Pembelajaran di SDN 2 Jatisari, serta memberikan pengetahuan kepada guru 

dan siswa bahwa pendidikan tidak seterusnya membosankan. 

 

Kata Kunci : Multimedia, Motion graphic, Corel Draw X7, Adobe After Effect, Adobe 

Premier Pro, Media Pembelajaran, Sistem Pernapasan Pada Hewan. 
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ABSTRACT 

 

The learning media is one of the ways or tools used in the teaching process and with 

the rapid technological growth, there may be some things that are worth trying to realize a 

more effective and efficient learning. 

 Taking advantage of the development of technology, led researchers to create the 

motion graphic of the respiratory system on animals asa medium of study at SDN 2 jatisari 

with the benefit of optimizing teachers in teaching and allowing teachers to pass on materials 

about the animal's respiratory system to students. 

  This research utilizes the computer technology that will be used to design and make 

motion graphic videos on animal respiratory systems asa study medium at SDN 2 jatisari, 

and gives teachers and students knowledge that education is not permanently boring. 

 

 Keywords: multimedia, motion graphic, corel draw x7, adobe after effect, premier adobe 

premier pro, animal respiratory system.


