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1.1 Latar Belakang
Pada tehun 2021 terdopat sebuah arivkel di medium com vang berisi artikel

dari seorang bug hunter yang menemuka entanan pada Shopify dengan hadiah

platform yang menarik yang pu:h
Bugerowd.

n 2022 publik di gemparkan dengan aksi senmg
ying mehkulrmmngmcyher don

fin-lain yang sifatnya
serius untuk dilindungi

itu data pribadi milik
seseorang atun kefompok

karcna jika tidak maka hal
seseorang okan digunakar 1
yang tidok bertanggung jawab.

Dengan aksi yang dilancarkan oleh Bjorka. keinginan dan motivasi untuk
menjadi seorang white hat hacker atou bug hunter semakin besar karena peran
tersebut sangat penting untuk sagt ini dimana data semua pengguna disimpan
secara digital. Peran white hat hacker atau bug hunter bisa membantu sebuah
perusahaan atau organisasi dengan cara melaporkan kerentanan yong ditemukan
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agar terhindar dari seorang black hat hacker yang mencoba untuk menghancurkan
reputasi perusahaan atau organisasi, membocorkan data yang bersifat pribadi. dan
mengambil alih okun secara diam-diam. Bug hunter berfokus pada mencari
kerentanan atau bug tanpa merusak otan mengambil data penting pada sebuah
website atau aplikasi milik perusahsan atsu organisasi. Jika bug hunter sudah
melanggar peraturan seperti membocorkan, data, menghancurkan server, menjual
belikan data, dan keja i seseorang otan kelompok tersebut

: inkan cker. Sebelum melakukan

dimana banyak sekali organisasi atau perusahaan vang terdaftar pada platform
tersebut uniuk memperbolehkan seorang white hat hacker atau bug hunter meretas
website atau aplikasinya dengan syarat tidak melanggar peraturan yang dibuat
oleh platform ataupun orgonisosi otaw perusshasn. Program Bug Boumy
Bugcrowd memberi penghargaan kepada peretas untuk pengiriman bug yang
diterima secara valid dengan hadiah vang. Bugerowd memiliki banyak sekali
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perusahaan atau kelompok vang memperbolehkan seorang bug hunter atau white
hat hacker meretas website atau splikasi milik perusahaan atan kelompok tersebut.
Di dalam Bugerowd terdapat 2 tipe program yaitu publik dan private. Publik
program dapat diakses oleh semua pengguna baik vang baru mendafiar, pengguna
lama atoupun visitor vang hanya melihot-lihat otau mengunjungi website
Bugerowd. Sedangkan private program dapat diakses jika pengguna telah banyak
endopatkan beberapa bug atau

i ng sama. Setelah dani
website Clodinary ta ped, anmya 2 kerentanan
yang ditemukan dan 2 kerentan: dianggap sebagai duplikat. Sekian lama
tidak menemukan bug pada website Indeed. pada akhirnya berpindah target ke
website Atlassian. Atlassian memiliki beberapa produk seperti Confluence, Jira,
Bitbucket, Trello, dan lain-lain vang membuat jangkauan target nya menjadi
sangat luas, Karena jangkavan target yang luas skhimya memutuskan untuk
memfokuskan target pada Atlassian. Pada website Atlassian banyak sekali
kerentanan yang ditemukan, dengan total 30 kerentaman yang diterima, 20




kerentanan yang dianggap duplikat dan 41 kerentanan yang dianggap tidak
berbahayn bagi pengguna ataupun reputasi perusshaan. Dan muncul Dropbox
pada platform Bugcrowd, hanya | kerentanan yang ditemukan pada Dropbox
karena akun yang diberikan trial hanya 14 hari vang membuat akses ke beberapa
fitur menjadi terbatas,

1.4 Performa

Performa darni jdsa penvedia freelance platform Bugcrowd dapat dilihat
pada gambar dibiawah ini :

Gambar L1 Performa Akun Bogerowd



Gambar 1.2 Performa Akon Bugerowd

Gambar 1.3 Performa Akan Bugerowd



Gambar 1.4 Performa Akon Bugerowd
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