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51  Kesimpulan
Dari hasil perancangan game edukasi The Knight of Purbaya vang telah

_ _ belumnya. Come The Knight of Purbaya
diimplementasikan menggunakan bahasa pewrograman C# dengan
‘edukusi khususnya tentang cerita rakyat Pangeran Purbaya dan.Raksas:

n Sepanjang schingga cerita rakyat Indonesia terscbarluash
2. Hasil penelitian melalui kuesioner terhadap tampilan game The Knight
1 didapatkan persentase sebanyak 89; -' ang berarti hasil

game The Knight of Purbaya.
521  Saran
Berdasarkan hasil analisis dan perancangan game, maka untuk
pengembangan selanjutnya penulis menyarankan:
. Pengembang selanjutnya bisa menambahkan animasi sehingga tampilan
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game lebih interaktif.

2. Pengembang selanjutnya bisa membuat game dengan tambahan bahasa
Inggris atau multi bahasa.

3. Pengembang selanjutnya bisa menggunakan tombol kontrol untuk
karakter bergerak lebih user fiiendiy.
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