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Indonesia yaitu salah sotunya cerita rakyat. Secara umum, cerita rakyat

menceritakan mengenai penistiwa dari suatu daerah atau asal muasal daerah. Para
figur vang muncul di cerita rakyat biasanya digambarkan dalam bentuk manusia,
hinatang atau dewa. Salah satu cerita rakyat Indonesia yang berasal dari Yogyakarta
yaitu Pangeran Purbaya dan Raksasa Jin Sepanjang [3]. Cerita rakyat tersebut berisi



tentang perjuangan Pangeran Purbaya yang pantang menyerah dalam menaklukkan
Bekerja lavaknya komputer mini, smartphone saat i merupakan alat
komunikasi terpopuler. Selain alat komunikasi, smartphone juga dapat digunakan

ram aplikasi yang berguna
untuk mengembangkan gome multiplogform dalam mendesiin sehingga mudah

digunakan [6]. Dalam perancangan game edukasiini penulis merancang game
secara 2D platformer dan dengan menggunakan bahass pemrograman C#. Game
edukasi ini dirancang dengan menggunakan metode GDLC {Game Development
Life Cyecle) vang memiliki enam (shapan yaitu Initistion, Pre-Production,



Production, Testing, Beta, dan Release [7], Latar belakang tersebut membuat
penulis melakukan penehitian yang berjudul “Perancangan Game Edukasi “The
Knight of Purbaya™ Berbasis Android Menggunakan Unity”.

1.2 Rumusan Masalah

pengounakan software

133 Versi android minimal uniok mensminkan game ini vaitu versi android 5.1

*Lollipop’.

134 Game edukasi ini dirancang untuk anak-anak umur 8-15 tahun di JI
Kembang RT 01/RW 61 Maguwoharjo, Yogyakarta.

135 Perancangan game dilakukan dengan metode GDLC (Game Development

Life Cycle).



13.6  Game edukasi “The Knight of Purbaya” memiliki konsep 2D dengan tipe

14 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk merancang game edukasi berbasis android

apabila hendak melakukan penelitian lebih lanjut



1.6 Sistematika Penullsan

BAB | PENDAHULUAN, berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA. berisi studi literatur dan dasur teori.
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