BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangon teknologl vang semakin maju. sangat berpengaruh dalam
! lelmulngl mgﬂt berperan  dalam

menyenangkan dan menaﬁksehmggn pe*serr.l dldib; dapat termotivasi selama
mengikuti kegiatan pembelajarin. Kegiatan belajar mengajar yang menyenangkan
dan menarik dapat diciptakan melalui inovasi pada media yang digunakan dalam
pembelajaranf1].



Berkembangnya teknologi informasi saat ini, media pembelajaran juga
mendapatkan informasi dan pendidikan yang berkualitas. Media pembelajaran yang
menarik diharapakan dapat membangkitkan minat dan motivasi peserta didik dapat
memperoleh pengetahuan sesuai dengan twjusn pembelajaran,

materi biologi reutﬂﬂg fotosintesis,Sehingga penulis tertarik melakukan penelitian
vang berjudul “Penerapan Augmented Reallty sebagal Media Pembelajaran
Fotosintesis pada Tumbuhan dalam Mata Pelajaran Blologl™ sebagai media
pendulung pelajaran biologi di materi fotosintesis.



1.2 Rumusan Masalah
Identifikasi masalah secara umum dalam penelitian ini adalah bagaimana

membuat aplikasi media pembelajaran menggunaken teknologi AR berbasis

android tentang materi fotosintesis terhadap minat belajar siswa. Adapun rumusan

masalah tersebut dapat divraikan menjodi beberapa rumusan masalah, yaitu:
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14 Tujuan Penelltian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijabarkan. maka tujuan dalam
penelitian ini yaitu:



I Mengembangkan aplikasi media pembelajaran biologi dengan
teknologi Avgmented Reality untuk para siswa SD.

2. Penelitian ini diharapkan mempermudah dalam proses penyampaian
materi  fotosintesis sebagai media pendukung uniuk  proses
pemhmimmﬂleri dengan menggunakan media Augmented Reality.

pulkan data dari sebuah objek penelitian yang
berhubungan dengan pembuatan media pembelajaran melalui buku, artikel
maupun jurral yang terkait dengan penelitian.

1.0.2 Metode Perancangan
Setelah data terkumpul dalam metode penelitian ini melakukan tahap
perancangan menggurakan metode MDLC yang dimana memiliki beberapa
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tahapan vakni Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing .dan
Distribusi yang nantinya dikerjakan secara berurutan dan tidak dapal
melanjutkan ke tahap berikutnya sebelum tahap ini selesai.

L.6.3 Metode Pengembangan

Setelﬂlunlakuhnpengmnpulmchm,pudﬂ metode ini dilakukan sebuah

tesis, MDLC ( Multimedia
Development Life Cycle), Augmented Realite, Unity 30, Vaforia SDEK
Android Blender Adabe Photoshop.
BABIII METODOLOGI PENELITIAN

Pada bab ini membahas tentang cara kerja metode penelitian yang
digunakan serta menjelaskan gambaran langkah-langksh pembuatan



disusumn.

BABIV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini berisi tentang penjelasan proses pembuatan splikasi dan
aplikasi.
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