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INTISARI

Bumper Video merupakan komponen penting yang ada didalam video.
Fungsinya sendiri untuk pembeda, ciri khas, dan membuat video lebih menarik.

Untuk membuat bumper video yang menarik dan tidak memakan banyak biaya

si. Ada banyak perangkat lunak
yang dapat dima si saat ini. Salah satunya
PTIK untuk syarat
nsinya gratis

sain 3D, Video, Blender 3D
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ABSTRACT

Video bumpers are an important component of video. Its own function is to
differentiate, characterize, and make the video more interesting. To create an
attractive and costly video bumper can be realized into the form of a 3-Dimensional

model. There is a lot of software that can be utilized to create 3-Dimensional models

mper 3-Dimensional model for
r3D whose license is free
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