PERANCANGAN SISTEM LEARNING PLATFORM BERBASIS
WEBSITE “STUFAST LEARNING CENTER” PADA PT.
BARACIPTA ESA ENGINEERING

JALUR PROFESIONAL -MAGANG
Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi S1 Sistem Informasi

disusun oleh
HENDRYKUS OZZIE PRATAMA
19.12.1007

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2023



PERANCANGAN SISTEM LEARNING PLATFORM BERBASIS
WEBSITE “STUFAST LEARNING CENTER” PADA PT.
BARACIPTA ESA ENGINEERING

JALUR PROFESIONAL - MAGANG

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana
Program Studi S1 Sistem Informasi

%

\

disusun oleh
HENDRYKUS OZZIE PRATAMA
19.12.1007

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2023



HALAMAN PERSETUJUAN

JALUR PROFESIONAL - MAGANG

PERANCANGAN SISTEM LEARNING PLATFORM BERBASIS WEBSITE
“STUFAST LEARNING CENTER™ PADA PT. BARACIPTA ESA
ENGINEERING

-

K

21

.o



HALAMAN PENGESAHAN
JALUR PROFESIONAL - MAGANG

PERANCANGAN SISTEM LEARNING PEATFORM BERBASISWEBSITE
SSTURAST LEARNING CENTER™ PADA PL BARACIPTA ESA
ENGINEERING

vang dis ajukan olch

persyaratan
untuk memperole mputer

. DERAN FARULTAS IEMU KOMPLUTER
i ]

NIK. 190302096



W

HALAMAN PERNYATAAN KONTRIBUSI KARYA

Yang bertandatangan di bawah ini,

Nama mahasiswa : Hendrykus Ozzie Pratama
\NIM : 19.12.1007

Website “Stufast Learning

diajukan untuk

rupakan gagasan penclitian yang

tulis ini tidak terdapat karya atau pendapa
1s dengan jelas dicantumkan scbagai acuan
pengarang dan disebutkan dalam Daftar

gyakana.

norma vang berlaku di

Yogyakarta, 2 F
Yang Menyatakan,

' Hendrykus Ozzi¥ Pratama

v



HALAMAN PERSEMBAHAN

Skripsi ini saya persembahkan untuk kedua orangtua saya yang telah
memberikan saya kesempatan dan fasiitas untuk dapat menempuh pendidikan
perguruan tinggi di Universitas Amikom Yogyakarta ini. Lalu tak lupa juga saya

mengucapkan terimakasih untuk diri saya sendiri yang telah berjuang menuntaskan

perjuangan untuk men



Vi

KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang

telah melimpahkan rahmatNya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang

berjudul “Perancangan Sistem Learning Platform Berbais Website Stufast

Learning Center Pada PT. Baracipta Esa Engineering”, sebagai salah satu

syarat untuk menyelesaikan program sarjana (S1) Jurusan Sistem Informasi

Fakultas IlImu Komputer Universitas Amikom Yogyakarta.

Pada kesempatan ini penulis juga mengucapkan terima kasih kepada berbagai

pihak yang turut serta membantu dan memberikan dukungan, bimbingan, serta

dorongan dalam penyusunan skripsi ini sehingga dapat terselesaikan dengan baik.

Demikian penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada :

1.

Tuhan Yesus Kristus atas segala rahmat-Nya sehingga penulis dapat diberi
kelancaran dan kemudahan dalam menyusun naskah skripsi ini.

Orang Tua penulis yang senantiasa mendoakan, memberi dukungan, dan
motivasi kepada penulis, sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan
naskah skripsi ini dengan baik.

Seluruh civitas akademik Universitas Amikom Yogyakarta yang telah
memberikan fasilitas dan ilmu yang dapat penulis gunakan sebagai bekal
menyelesaikan naskah skripsi.ini.

PT Baracipta Esa Engineering selaku perusahaan tempat penulis
melaksanakan program magang yang telah memberikan kesempatan untuk
berkembang dan berproses dalam setiap tugas yang penulis dapatkan selama
periode magang.

Bapak Agung Nugroho, M.Kom selaku dosen pembimbing skripsi atas segala
arahan, serta masukan yang diberikan kepada penulis sehingga skripsi ini
dapat diselesaikan dengan baik.

Teman - teman magang yang menemani berproses dan menjadi patner
kolaborasi yang luar biasa.

Teman - teman kelas 19SI01 yang terus memberi semangat kepada penulis

untuk segera menyelesaikan naskah skripsi ini.

Vi



vii

8. Last but not least, | wanna thank me. | wanna thank me for believing in me. |
wanna thank me for doing all this hard work. | wanna thank me for having
no days off. | wanna thank me for never quitting, for just being me at all times.

Penulis menyadari bahwa laporan yang disusun masih jauh dari kata sempurna.
Oleh karena itu, penulis mengharapkan saran dan kritik yang membangun dari

pembaca. Semoga laporan ini dapat membantu menambah wawasan bagi pembaca.

Yogyakarta, 2 Fe

vii



viii

DAFTAR ISI
HALAMAN JUDUL ..ottt i
HALAMAN PERSETUJUAN ......coit ittt ii
HALAMAN PENGESAHAN ... .ottt i
HALAMAN PERNYATAAN KONTRIBUSI KARYA. ... v
HALAMAN PERSEMBAHAN .....oooitiiietit sttt Y
KATA PENGANTAR ...t siesaihe et see et see e e sseseenennas Vi
N I N B 1 ) S RSPRR viil
DAFTAR TABEL..... .. ittt tasasssasassiseee e s sssaeeeesnssneeeseseees iX
DAFTAR GAMBAR 1.ttt siesieaateses ettt saanaanasnasbinessessessasesseseasenes X
DAFTAR LAMPIRAN ....coititt ittt iieieeeesteseete st iaanassassetinseese s enaanseseseesessesseseass Xi
DAFTAR LAMBANG DAN SINGKATAN ....iiiiiiieaiaenieneatinneeeeseseeeeennens Xii
LN I I A SR Xiil
ABSTRACT ...ttt se e sae e aResnesnenaabeanensaneana e Xiv
BAB | PENDAHULUAN ..ottt sse s aaaanaanesnanaanasnasnasees 1
1.1 Latar BelaKang ........cooooeiiiiiiiiiiciies e 1
12NN .....................cocomiiennniieninnnnreneerneesreeseeeesresbaneneeneee o 2
R T -1 0 Fo L= L R I =To] o P RS PSSR 3
BAB 1| PEMBAHASAN ..ottt daanasnesanssnessase e shasnasassesseseasas 11
2. 1 Alur Pengembangan Produk ............cccceieiiieiieieeieesnesse s ennesnasseeseeannens 11
2. 2 Analisis Masalah Teknis dan Penyelesaian ...........ccooceeveiivervnieiinninnnnns 13
2.3 Pembahasan Produk..........cccc.eoiiiioiiiiieic e 14
2. 4 Pembahasan Kegiatan .............cccoooiiiiiniieiieie e 35
2.5 Peran dan KONTIIDUSE «iiiiiiiiiiiiiiie e seaeesie e sses e sieeeeseesee e seesseneens 37
BAB HTPENUTUP ...t 41
3.1 KESIMPUIAN ... 41
B2 SAIAN ettt b et et e nbe et b neenane e 41
REFERENSI ..ottt 43
LAMPIRAN ...ttt sttt bbbt ebeebe st eneanenteeas 45

viii



DAFTAR TABEL
Tabel 1.1 Komponen pembentuk model e-1earning...........c.ccoeeveieneiniicininncnns 5
Tabel 2.1 Masalah teknis ..........cooeiiiiee e 13
Tabel 2.2 Peran dan KONriDUS ..........ccooeiiiiiiiincces e 37

iX



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 Contoh relasi basis data............ccoveeiiieiiniinee e 3
Gambar 1.2 Proses Rapid Application Development ............cccoovvevevieeveeiesieseennn. 6
Gambar 1.3 Struktur dasar HTML .......cccoiiiiiienc e 7
Gambar 1.4 skema Kerja COURIGNITE.........cimmmeeieeiirieiierieeie e 9
Gambar 2.1 Alur perancangan SIStEMIt .. e e ae it ceeesieesieeie e 11
Gambar 2.2 Rekapan perancangan alur sistem menggunakan desain ................... 12
Gambar 2.3 Rancangan Struktur Basis Data.................ccoeereiiiinieresieesieene e, 15
Gambar 2.4 Desain sketsa halaman login ................occminioiiienesne i, 16
Gambar 2.5 Desain sketsa halaman landingpage ..c.cooeeeeiviin i 17
Gambar 2.6 Desain sketsa halaman preview COUSE .........civvareiveeiiinrcceeirerreennenns 18
Gambar 2.7 Desain sketsa halaman detail COUISE.......ocuiiiiiiiiiineeneesiine e 19
Gambar 2.8 Implementasi 1anding PAgE .........ccoiriiiriiiiic e se e st 20
Gambar 2.9 Implementasi halaman [0gin ..o 21
Gambar 2.10 Implementasi halaman register...........ccoccvvveveiiieiieeie e vesresnaeeeens 21
Gambar 2.11 Implementasi halaman profil...................iiine e, 22
Gambar 2.12 Implementasi halaman liSt COUISE.........ccceiiemreiiueinecciriesae e 23
Gambar 2.13 Implementasi halaman list training.......ccciiiie 24
Gambar 2.14 Implementasi halaman preview COUISE ...uiuiuiuie e areesaaseeseeseeneene 25
Gambar 2.15 Implementasi halaman keranjang belanja................ccccooovevveienen, 26
Gambar 2.16 Implementasi halaman checkout ...........cccvvvvieeieereccc e, 27
Gambar 2.17 Pop up pembayaran MIGErans. ... .o eaeeeeeeeneeneneseseseeeeeenees 28
Gambar 2.18 Implementasi halaman InVoICe Order...............cccoovvveereiinnieienine 28
Gambar 2.19 Implementasi halaman Video COUISE...........cccvevvevveveeiecie e 29
Gambar 2.20 Implementasi halaman KUiS.............cccccviveiiiieiiienncc e, 30
Gambar 2.21 Implementasi halaman resume...........ccocoeveieiene e 31
Gambar 2.22 Implementasi halaman sertifikat ..............ccccooeiieiiniiiinneeeen, 32
Gambar 2.23 Implementasi halaman FAQ ........ccccooiieiii i 33
Gambar 2.24 Implementasi halaman about US.............ccccceeveiiieiiccccc e, 34



Xi

DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Loghook Selama Magang..........ccccoveirerieinenenieenenieese s 45
Lampiran 2. Surat Keterangan Selesai Magang..........cccocvevveieveeresiieseess e 51
Lampiran 3. KRS Semester Berjalan ...........cccocviiveieiiinnienece e 51

Xi



PHP

WFO
WFH
OOP
MVC
JSON
HTML
CcSs
ul
DBMS
RAD
REST
HTTP
UIUX
oTP
ERD
FAQ
AP
IWT
SSO
CRUD
MVP

DAFTAR LAMBANG DAN SINGKATAN

PHP: Hypertext Preprocessor
Information Technology

Work From Office

Work From Home

Object Oriented Programming
Model View Controller
Javascript Object Notation
Hyper Text Markup Language
Cascading Style Sheet

User Interface

Database Management System
Rapid Application Development
Representational State Transfer
Hypertext Transfer — Transfer Protocol
User Interface/User Experience
One Time Password

Entity Relationship Diagram
Frequently Asked Question
Application Programming Interface
Json Web Token

Single Sign On

Create Read Update Delete

Minimum Viable Product

Xii

Xii



Xili

INTISARI

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi, pendekatan model
pembelajaran juga semakin berubah. Pembelajaran dengan metode konvensional
yang mana guru berperan sebagai pemberi ilmu dan kelas sebagai tempat
pelaksanaan proses pembelajaran, kini telah.berubah ke arah pembelajaran berbasis
teknologi. Dewasa ini, pembelajaran-dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja
tanpa mempertimbangkan adanya ruang dan waktu. Oleh karena itu,
pengembangan sistem learning platform berbasis website. “Stufast Learning
Center” merupakan sebuah inovasi yang ditawarkan untuk. memfasilitasi
perubahan model pembelajaran yang terjadi. Sistem learning platform yang
dikembangkan merupakan sistem pembelajaran‘online yang dikembangkan dengan
Bahasa pemrograman PHP dan javascript yang berfokus pada bidang engineering
dan teknologi informasi dimana setiap orang dapat membeli course sesuai
kebutuhan dan akan mendapatkan fasilitas berupa materi, kuis dan sertifikat. Selain
itu, sistem yang dikembangkan juga memiliki fitur training yang ditujukan bagi
perusahaan yang menginginkan pelatihan bagi karyawan yang dapat dilakukan

secara online maupun in house training.

Kata kunci: Pembelajaran, sistem, learning platform, PHP, Javascript
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ABSTRACT

Along with the rapid development of technology, the approach to learning
models is also changing. Learning with conventional methods in which the teacher
acts as a giver of knowledge and the class as a place for implementing the learning
process, has now changed towards technology-based learning. Today, learning can
be done anywhere and anytime without considering space and time. Therefore, the
development of .a website-based learning platform system "Stufast Learning
Center" is an‘innovation offered to facilitate changes in learning models that occur.
The learning platform system developed is an online learning system developed
with the PHP and JavaScript programming languages that focus on the fields of
engineering and information technology where everyone can buy courses according
to their needs and will receive facilities in the form of materials, quizzes and
certificates. In addition, the developed system also has a training feature that is
intended for companies that want training for employees that can be done online or

in-house training.

Keyword: Learning, systems, learning platforms, PHP, Javascript
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