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INTISARI 

 

Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi, pendekatan model 

pembelajaran juga semakin berubah. Pembelajaran dengan metode konvensional 

yang mana guru berperan sebagai pemberi ilmu dan kelas sebagai tempat 

pelaksanaan proses pembelajaran, kini telah berubah ke arah pembelajaran berbasis 

teknologi. Dewasa ini, pembelajaran dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja 

tanpa mempertimbangkan adanya ruang dan waktu. Oleh karena itu, 

pengembangan sistem learning platform berbasis website “Stufast Learning 

Center” merupakan sebuah inovasi yang ditawarkan untuk memfasilitasi 

perubahan model pembelajaran yang terjadi. Sistem learning platform yang 

dikembangkan merupakan sistem pembelajaran online yang dikembangkan dengan 

Bahasa pemrograman PHP dan javascript yang berfokus pada bidang engineering 

dan teknologi informasi dimana setiap orang dapat membeli course sesuai 

kebutuhan dan akan mendapatkan fasilitas berupa materi, kuis dan sertifikat. Selain 

itu, sistem yang dikembangkan juga memiliki fitur training yang ditujukan bagi 

perusahaan yang menginginkan pelatihan bagi karyawan yang dapat dilakukan 

secara online maupun in house training. 

 

Kata kunci: Pembelajaran, sistem, learning platform, PHP, Javascript 
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ABSTRACT 

 

Along with the rapid development of technology, the approach to learning 

models is also changing. Learning with conventional methods in which the teacher 

acts as a giver of knowledge and the class as a place for implementing the learning 

process, has now changed towards technology-based learning. Today, learning can 

be done anywhere and anytime without considering space and time. Therefore, the 

development of a website-based learning platform system "Stufast Learning 

Center" is an innovation offered to facilitate changes in learning models that occur. 

The learning platform system developed is an online learning system developed 

with the PHP and JavaScript programming languages that focus on the fields of 

engineering and information technology where everyone can buy courses according 

to their needs and will receive facilities in the form of materials, quizzes and 

certificates. In addition, the developed system also has a training feature that is 

intended for companies that want training for employees that can be done online or 

in-house training. 

 

Keyword: Learning, systems, learning platforms, PHP, Javascript


