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INTISARI 

 

PT Upaya Guna Sejahtera (Pabrik Briket) adalah perusahaan dari negara Indonesia 

pembuat produk arang briket yang merupakan bahan bakar alternatif yang kerap 

digunakan untuk memasak terutama untuk memanggang bahan makanan. Pada PT 

Upaya Guna Sejahtera (Pabrik Briket) terdapat sebuah bagian pemeriksaan pada 

Departemen Quality yang bertugas untuk memeriksa produk sebelum dikirim ke 

pelanggan. Banyaknya produk cacat pada saat proses produksi terbuang karena 

tidak memiliki pengambilan keputusan secara klasifikasi untuk produk cacat yang 

bisa membantu mempermudah proses pemeriksaan. Tujuan penelitian ini adalah 

untuk menganalisa dan merancang aplikasi produk cacat pada PT Upaya Guna 

Sejahtera (Pabrik Briket) menggunakan algoritma C4.5. Dalam penelitian ini, hasil 

yang didapatkan dari beberapa atribut menghasilkan sebab-akibat produk cacat 

dalam mengklasifikasikan menjadi produk OK dan No. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah C4.5 (Decision Tree) karena dapat menghasilkan output 

sesuai dengan aturan yang ada, dapat menyajikan data produk cacat serta dapat 

menghasilkan aturan klasifikasi produk cacat. 

 

Kata kunci: Algoritma C4.5, Data Mining, Decision Tree, Produk Cacat, 

Perancangan Aplikasi. 
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ABSTRACT 

 

PT Upaya Guna Sejahtera (Briquette Factory) is a company from Indonesia that 

produces charcoal briquettes, which is an alternative fuel that is often used for 

cooking, especially for baking food ingredients. At PT Upaya Guna Sejahtera 

(Briquette Factory) there is an inspection section in the Quality Department whose 

job is to check the product before it is sent to the customer. The number of defective 

products during the production process is wasted because they do not have a 

classification decision making for defective products that can help simplify the 

inspection process. The purpose of this study was to analyze and design an 

application for defective products at PT Upaya Guna Sejahtera (Briquette Factory) 

using the C4.5 algorithm. In this study, the results obtained from several attributes 

resulted in the causality of defective products in classifying them into OK and No 

products. The method used in this study is C4.5 (Decision Tree) because it can 

produce output in accordance with existing rules, can present data on defective 

products and can produce classification rules for defective products. 

 

Keyword:  C4.5 Algorithm, Data Mining, Decision Tree, Defective Products, 

Application Design.


