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INTISARI 

Prototype Sistem Monitoring Suhu Ruang Server adalah alat yang 

berfungsi untuk memonitoring nilai temperatur suhu pada ruang sever sehingga 

kondisi ruangan tersebut dapat terus terpantau. Sehingga teknisi atau user tidak 

harus berada didalam ruang server 24 jam non stop untuk memastikan suhu tidak 

panas, maka dibuatlah Sistem Monitoring ini. 

Dalam upaya menyelesaikan permasalahan tersebut peneliti membuat 

sebuah sistem ini dengan menggunakan aplikasi Blynk berfungsi komunikasi 

antara smartphone dengan mikrokontroller, sedangkan mikrokontroller 

menggunakan Arduino Uno sebagai pengedali utama untuk sensor DHT11, 

ESP8266 sebagai perantara antara Arduino Uno dan Aplikasi Blynk agar data 

temperatur suhu dapat dipantau oleh teknisi atau user jarak jauh via smartphone. 

Serta peneliti menambahkan fitur monitoring listrik PLN apakah hidup atau mati. 

Setelah dilakukan pengujian diketahui selisih perbandingan temperatur 

pada Prototype Sistem Monitoring Suhu Ruang Server dengan pengukur 

termometer digital HT100 dengan ketentuan waktu selama 30 menit disetiap 

menitnya direkap dengan 30 data lalu dihitung untuk rata-rata selisih antara 

termometer digital HT100 dengan sensor DHT11 adalah 1,8°C untuk suhu 

sedangkan untuk kelembapan selisih 6%. 

 

Kata Kunci: IoT,Blynk,Sensor,ESP8266,Monitoring,Mikrokontroler,Arduino 

Uno 
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ABSTRACT 

Server Room Temperature Monitoring System Prototype is a tool that 

functions to monitor the temperature value of the server room so that the room 

conditions can be continuously monitored. So that technicians or users do not 

have to be in the server room 24 hours non-stop to ensure the temperature is not 

hot, this Monitoring System is created. 

In an effort to solve this problem, the researchers made this system using 

the Blynk application to function communication between smartphones and a 

microcontroller, while the microcontroller uses the Arduino Uno as the main 

controller for the DHT11 sensor, ESP8266 as an intermediary between Arduino 

Uno and the Blynk application so that temperature data can be monitored by 

technicians. or remote user via smartphone. As well as the researchers added the 

PLN electricity monitoring feature whether it is on or off. 

After testing, it is known that the difference in temperature comparisons on 

the Prototype of Server Room Temperature Monitoring System with HT100 digital 

thermometer gauge with the provision of 30 minutes each minute is recapitulated 

with 30 data then calculated for the average difference between HT100 digital 

thermometer and DHT11 sensor is 1.8 ° C for temperature while the difference is 

6% for humidity. 

 

Keywords: IoT,Sensor,ESP8266,Monitoring,Mikrokontroler,Arduino Uno 
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