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1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi pada saat ini sangal berkembang sangat pesat
salsh sstunya dibidung jeringan kompoter, terlihat pada era tahun B0-an dan
hingga saat ini. Perubahan perangkat | dian. juga berubah dari menggunakan
menjadi kebsiiIwe] oW Bakantoran, perusahaan,
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untuk melewatkan atau mendrop suatu koneksi sebelum masuk ke proses
conneciion-tracking, oleh karena itu penggunaan firewal! raw bisa mengurangi
beban CPU secara signifikan [2].

Menurut [3] dalam penelitiannyva simple queue mendapat Delay dengan
rata-rata sebesar 003028391 19ms, sthrowghpur rota-rats sebesar 858 kbps dan
packer loss  rata-rata 1.508% dengan kategori standansasi siphon yang bisa



dikatakan memuaskan. Simple Quewe ini hampir sama dengan Gheewe Tree hanya
sajlﬂmpfeﬂuﬂc 1] hdﬂkpeﬂ'u pengaturan packer classification dan marking
packet,

Berdasarkan latar belakang tersebut penulis mengusulkan judul “Analisis
Manajemen Bandwidth Menggunakan Raw Port Game Berbasis Mikrotik Pada

3. Percobaan hanya dilakukan pada Game Mobile yaitu Free Fire dan Mohile
Lissivials
4. Pengukuran packet lass, fitter dan delay mengounakan Wireshark,



14 Tujuan Penelitian
1. Menganalisis dan mengetahui kebutuhan untuk Gaming Mabile.
2. Mengukur dan membandingkan kebutuhan Gaming Mobile dalam
Jaringan.
3. Untuk mengetahui apakah dengan metode RAW PORT GAME ini bisa
mﬂngm:lngiﬂe.'a}'paia'saai 1

matika penulisan skripsi yang memuat ursian Secarm g
AB [ PENDAHUGLUAN, berisi Latar belakang masalah, ramusan masalah
3AB, Il TINFAUAN PUSTAKA, berisi studi literafur yang membahas tentang
enelilian terdahulu yang relevan dengan pene dasar teori yang

BARB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, bab ini merupakan tahapan yang penulis
lakukan dalam penelitian vaitu konfigurasi, perbandingan. dan pengukuran.

BAB V PENUTUP, berisi kesimpulan dan saran yang dapat peneliti rangkum
selema proses penelitian, ..



	Skripsi_018.pdf (p.1)
	Skripsi_019.pdf (p.2)
	Skripsi_020.pdf (p.3)

