BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi pada saat ini sangat berkembang pesat terutama
itur menarik selaly hadir setiap ada

: ] nmn]m. Action, Fighting,

Shooter, Role Plying Game (RPG), Arcade dan Jain sebaginya. Dari berbagai

jenis genre tersebul terdapat genre arcade yang sangat cocok untung dimainkan
hanya untuk kesenangan namun dapat melatik ketrampilan tangan juga.

Dari uraian diatss memotivasi penulis untuk membuat game berbasis 2

dimensi menggunakan software Construct 2 dengan judul “Last Shooter™. Sebuah



game vyang bergenre arcade untuk menghibur dan melatih ketangkasan
pemainnya.
132 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan diatas, maka
da.pmtdimuuskun masalah adalah pembuatan sebuah game 2 dimensi sederhana
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